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MONTAGNES DU NOR

i fait freid, st puis ¢'est lein

¢ n

: Toute la partie Nord-Ouest de la carte de Fangh (et méme
Uz grog bout qii n'est pas dessus) est occupée par des

montagnes, hautes ef enneigées, dont les flancs sont

hachés presque toute I'année par un vent glacial Hormis

le micro-climat présent autour de Glandorn, les premiers

contreforts se refroidissent asses vite, ot la seule possi-

bilié pour les gens de vivre au chaud est de creuser des

* galeries ou de fajre des majsons bien jsolées

£e,
- ; Clest 12 que sont installés, depuis fort longtemps, la
majeure partie des clans Naing Car les humains, gils
= aiment les métaug précieus, n'ont aucune envie de vivre
R dang les souterrains.
S . =
. . . . bl ;o “
& L2 surface, vous pouve; croiser quzlquzs animaug en basse altitude : ours, 1011}35- 1parmottes, Jasaxs ef aufres menstres d /> [ \
2 poil laineuy. En mongant un pey, vous ne {rouves plus que des pouqueting, se nourrissant de Therbe rare quipousse A0 0\ :

&5 52t des cailloug. On 4 longtemps cherché & savoir pourduoi ces bestioles vivaient ainsi, il Savére que cest ce
gelles ont ¢rouvé de mieus pour échapper aug prédateurs.
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Bref, la surface de ces menfaqnes ne prégente qucuy intéré. C\zpznd,an{ 31 veus marches 21 largz du chatesu dz Gser, dont l'influence m&léﬁqug transforipe toute
vie, vous pourres admirer des Ours du Chaos, des loups du Chaos, des Yakaks du Chaos et les res amusantes marmottes du Chaos, spécialistes des emballages
en aluminium. Le chiteau de Gyor fera lobiet d'un sufre article, car il sagit dune curiosité unique en son genre.

Dans les galeries (naturelles eu artificielles) e ces montagnes vivent done les Nains. lls ont annegé une grande partie du territoire sot-
terrain, mais les informations sont pauvres : en effet, ne souhaitant pas divulguer
d'informations & sceus de la surfaces, nous en restons avec des suppositions ef
les racontars de quelques marchands et aventuriers quj ont pu pénétrer les
licus et en ressortir sans une gueule de bois infernale. On parle de
salles incroyablement hautes, Immenses et longues comme plu-
sieurs palais, de cavernes creusées de 10 000 marches d'esca-
lier taillées & la main, beaucoup de détails de grandeur
qui nont auUCun sens

ait

Parfos, les Nains sortent en bande our se rendre & Mliuej afin de renouveler leur stock de biere. La biere fabr iguéa ar les Nains est asses rare,
ar trég pew d'enre eug ent le courage de sortir cultiver des céréales. £t puis lagriculture, cest presque un gruc d! I{E Leg souterraing abritent
aussi (du moins, jlusqu'a ce que lesNains les délogent) toutes les créatures malfaisantes pourchassées jadis pendant les grandes guerres :
orques, trolls, gobelins, dragens, basilics, wyvernes; bestioles maudites, incarnations de divinités tentaculaires et d autres choses encore quil
est difficile de décrire fant leurs membres song
nombreug et emmelés. Les Nains niont peur que
d'une chose : ére fransformé en elfe. Cest ain- ‘9%
si quils font la chasse & toutes ces horreurs )RR
avec une grande efficacitz. On peit souvent
veir, au pieds des montagnes, 7
des groupes de créatures chas- =
séeg de Jeur logis, pillant les
chaumisres avant dére
dispersées ou massa-
crées par les milices.
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Cicé de (a dicre

1l lest pas d'endroit sur la terre de Fangh proposant plus de

!_ﬂiuzj esf une ville assey mportante, nichée & labasedes
\\ variétés et de volume de bigres que cette v 1lle.

mentagnes du Nord ef arrogée de plusieurs sources me-

nant a1 Heuve Flibed. Le terrain auy alentours, egtréme-

e fertile, est dédié a la culture de houblon, de malt,

gz cereales of de fruits servant & fabriquer plus de

=20 yariétes de bitres. La configuration méme

2 Ls ville est asses étrange : ke contre est

| peesque completement constitué de ta- (
wermes, [a basse ville contient les ha- i

Bitations, et la périphérie héberge les \‘\

Beasseries. Dang la banliee, on trouve

= fermes axplo itant les plant& ong.

,,fN _h.‘ .

labitirzts sont as5e3 curieus, car ils se livrent quotidiennement & un étrange manege Partant des habitations le matin, ils travaillent dans les bras,series
S vt 2 midi hanger les tavernes, svant de repartiv travailler. Le soir, ils f’ewmnznt dans les tavernes, ef ainsi de suife, conserpmant alors les produits quz_s
gaent dans Is 3 purmée Cos processions 2 heures Gves donment liew 2 de wérisables bouchonss de badsuds 2 demi-ivres raisen pour laquelle les rues princi-
geles sont larges of bhimm dégagies



La ville doit produire énormément afin de pouvelr exporter, considérant la consommation des habitants. Les Nains vivant sous les montagnes un peu plus hauy,
viennent plusieuss fois par an remplir leurs stocks (en profitant pour visiter los tavernes) sachant aussi qu'a Mlivej on ne refuse pas de servir un Nain, comme ¢a
peut ére le cas dang certaines villes aug lois étranges. Des bateaus fluviaug partent chaque semaine pour emporter les bieres les plus fines vers Glargh, la grande
cité ot lon trouve de jour comme de nuit tous les produits de la terre de Fangh.

Il egiste une légende concernant le nom
de la ville et sa consonnance étrange. En
offet, il fut répertori¢ par Ouarge Guten,
un cartograplie voyagedr qui avait passé
la nuit sur place. & Iépoque ce n'était qu'un
village bloti autour de deug ou ¢rois bras-
Series, et Guiten Svalt tenté en vain de
comprendre le baragouin des habitants,
lorsqu'il les intertogeait & la taverne pour
savoir quel était le nom de ce village si
accueillant. Gutten devait cheisir entre
ERduje, Arhghwha}l, Mliuzukjeu, Saei-
vacjemen’oif et Boustoijavévomirrh ot f-
nalement apposa «Mlivej sur son registre
(afin que le nom soif & et prég lisible)

Rt

ORENORIA

Yo chocdlar des ¢agnants

Aide Reivag a fabriquer une egcuse biden pour qu'il échappe au fouet

c’est ballot dujambon et dont ysccs O
haha __ [ impoimné Umn glissé
car 0€50 ema gcﬁgﬁ/‘lb WIBYE memors, SOBELING
des Cl‘épes = mon ortei

o [os e ] (O

b ANS picces dror 08 allait bien mais Nkl
ébuché ‘a obligée *
nettoyer Cl_| I EN irﬂﬁﬁﬂ?t({ﬂt Etcizjsioi = ][
wiaitye cest pas de chance Sautant

le EN *9 ramper dans e mangé
bourreau | Al Clest alors que “hey AU fumier

crest un peu complique SU R en }'JST@M blessé

ensuite de quoi  I'alcool

O]/l\t était malade _ Des MATets pouggrlr!eenf’
tout 2 commence quand qui (] mort

oublié cestpasdemafmte  cogné au

tire-bouchon s

vous allez rire ¢ o parRcH @ S01gneny

Egennple : Désolé Maitre | Le chien du bourresu était malade et il m'a obligé & nettoyer le vomi, ensuite de quoi cest un peu compliqué car jai glissé dans le limon
vert empojsenné en apporiant du jambon au Golbargh |
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TEMS TU TE SOLVENS DE CE COLER
EN DENTS D'OURS GUE TU MAVAIS FRETE £7
QUi VENAIT DE TON ARRIERE-GRAND-ONCLE ?

EH SEN_ HE HE_ JE LA FERDWL

HEY, DiS-DONC, THORG,
TU PEUX ME PASSER
TA MASSE 7

T e
HARFOUN HARTKA !

v

_ UNE MASSE PAF
A LA MAIN, DANS TOUS
LES CAS, CEST MALIN.

HEY TU SAIS.. TON SANGLIER DE COMBAT
QUE JE DEVAIS GARDER.. EH BIEN.. JE L'AVAIS
MAL ATTACHE, ALORS IL S'EST ENFUI !

OUAIS... HEU...
JE SUi5 DESOLE HEU..

UNE MASSE PAF
A LA MAIN, CEST
UNE SOLUTION
DE BOURRIN !




OUi MON CHERi/

~| QUEST-CE GUI TARRIVE ? |,

——

TU NE SAIS PAS QUOI 7
JA INVITE THORFREN ET YOURGH
A DINER DEMAIN SOIR |

QUOI 77 TU MWAVAIS PROMIS DE NE PLUS
JAMAIS INVITER CES DEUX BARBARES !

HEUU.. OUL.. BEN, JE
LES Al INVITES, QUOI...

. WOUS, LA, LE CHEVELU !
FRETEZ-MOI VOTRE MASSE |

~e<

Tt

<13P !

ORENORIA

Yo choodlat des ¢agnants

UN COUP DE MASSE PAF
CHAQUE MATIN, ET TON
SHAMPOOING NE SERT

A RIEN !

Aide le voleur & retrouver le bon passe-partout afin deuvrir cette porte piégée
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CDaniF des monscres

NOUS PAS VOU
TOUJOURS M.




LA BATAILLE OE ZOUC-AMAC-ZLONG

LA BATAILLE DE ZOUG-AMAG-: -2LONG S’EST
DEROULEE A LA FiN DE LERE ?59!.&05’( e

LES BARBARES DE@MIMEﬁ ‘DE jKWZPRTT
NONT PAS PARTICIPE GAR'alLS ETAIENT DEJA
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Alors que
le massacre
fait rage,
les généraux
décident de
lancer leurs
animaux de
combat au coeur
de la bataille.

LES CARIBOUS DU CHAOS ALLIES AUX BARBARES

LE REDOUTABLE HAMSTERZILLA
iINVOQUE PAR LES NECROMANCIENS




HAMSTERZILLA DEVIENT BERSERK
E7 COMMENCE A GOBER TOUT LE MONDE !

LA PUISSANCE DE EST TELLE
GUE TOUS LES COMBATTANTS SENDORMENT,
MEME LE HAMSTERZILLA

aTTiors

eur ,:jvwg-rcl

POUR CALMER LA TOURMENTE, LES SORCIERS
ET CONFISEURS PRONONCENT LINVOCATION DE DLUL,
DIEU DU SOMMEIL ET DE L'ENNUI

L5 NE SE REVEILLENT QUE LE LENDEMAIN, AVEC DES COURBATURES
ET DES TACHES SUR LEURS VETEMENTS. LA FIEVRE DU COMBAT PASSEE,
iLs RENTRENT CHEZ EUX EN ESSAYANT DIOUBLIER TOUT CA..

EN PLUS,
ON NA PLUS DE BIERE
POUR LE TRAJET !




Chruniquts

ONDRE A CETTE QUESTION, iL FAUT ASSEMBLER
‘DE DONNEES. ET FROCEDER A UN cALcul aui S'

E!.FE NOIR OU LE HAUT-] ELFE, NAIME PAS TROP S‘ELOIGNER DU COUVERT
- DES ARBRES. QUAND CELA ARRIVE, IL PASSE SON TEMPS A GEINDRE ET
A PLEURER.

D'AUT.EES ARMES, COMME LES CIMETERRES OU LES EPEES, POLIE
EVITE DE LES CONFONDRE AVEC LES AUTRES ELFES. ET PUIS,
SANS ARG, CA FAIT VACHEMENT PLUS REBELLE.

LARC EST UNE ARME DESTINEE A LANCER DES FLECHES, iL EST
CONSTITUE PRINCIPALEMENT DIUNE PIECE COURBE FLEXIBLE QUi EM-
- MAGASINE ET RESTITUE L'ENERGIE COMME UN RESSORT, ET DIUNE

CORDE QUi PERMET LE BANDAGE DE LIARG: PUiS LA TRANSMISSION DE
JiMPULSION A LA FLECHE LORS DE LA DETENTE. DANS LE CAS DIUN
COMPOSITE, IL S/AGIT DIUN ASSEMBLAGE DE MATERIAUX SCRUPU-
IBEMENT CHOISIS POUR RESTITUER AU MIEUX LES FORCES ET LES
CTIONS IMPRIMEES SUR LENGIN PAR LA PERSONNE QUi LIUTILISE. EN
ERAL, ON UTILISE DE LA CORNE, DE L'0S, DES TENDONS ET DU
SAUF FOUR LES HAUTS-ELFES QUI ONT PLUS DIARGENT QUE LES
TRES ET QUi SIACHETENT DES ARCS EN FIBRE DE CARBONE OU EN
METAL MAGIQUE, MAIS DE TOUTE FACON CIEST PAS GRAVE iLS NE SA-
VENT PAS SEEN SERVIR,

 LES GENS QUi UTILISENT DES ARCS SONT APPELES DES ARCHERS SAUF

ULEMENT DANS LES CONCOURS, ET
RES FLACES. ON LES TROUVE DAN
IEUSES COMME GLARGH PUSGUILS F

LA FLECHE : ELLE EST CONSTITUEE GENERALEME] 'UN CORPS EN BOIS
DIUN EMPENNAGE DE FLUMES ET DUUNE POINTE DE METAL FORGEE SPE-
CIALEMENT PAR DES ARTISANS ELFES BiEN COIFFES. PRECISONS GUE LES
PLUMES SONT RECOLTEES AU $0L OU PRES DES NIDS, ET NON PAS SUR
DES 0iSEAUX, AFIN DE RESPECTER LA NATURE, ET PARTICULIEREMENT

LES CROUPIONS.

AND L SAGIT DIELFES. DANS CE CAS, ON DIT JUSTE "ELFES! P
E TOUT LE MONDE SAIT QUILS ONT TOUJOURS UN ARC ET
ES,




2 URUE PAR LA FLEGHE; iL FAUT DEJA
ERER LA COURBUR iR,_QUi CORRESPOND A LA ZONE V‘iSEE
? LELFE POUR DECOCHER SA FLECHE. UN PETIT MALIN POURRAIT RE-
ONDRE GUE LA DISTANCE EST UNE DONNEE VARIABLE, PUISQUELLE
DEPEND DE LA COURBURE DU TR, MAIS UNE BREVE ANALYSE DE LA
- PSYCHOLOGIE DIUN ELFE SYLVAIN PERMETTRA DY VOIR CLAIR. JE SAis
 QUON UTILISE RAREMENT LES MOTS "PSYCHOLOGIE" ET "ELFE" DANS LA
MEME PHRASE. :

RE : AINSI QUON A PU LE DIRE AU DEBUT, UN ELFE 5‘5’LVAJN
'LIR‘S 5ES FLECHES EN MILIEU FORESTIER. UNE DONNEE TRES
| U PROBLEME, C'EST LA REPARTITION DES ZONES FORES-

S ELFES SYLVAINS RECONNAISSENT EN GENERAL CING ZONES

>
2

—— L

VA PAS VISER DANS LA ZONE DES CIMES, CAR iL POURRAIT
OISEAU. ET SiL TIRE A LA VERTICALE, iL ¥ A UNE CHANCE
E LU-MEME SA PROFRE FLECHE DANS LE CRANE. HORS
SAIT QUE LES ELFES NE PORTENT JAMAIS DE CASGUE.
ELIMINER CETTE ZONE.

ONE BASSE; ON EN A PARLE, ON ¥ TRQ:@";&EMEMT DES
ALORS, IL EST VRA eus LES_ ARBRE .

UNE FLECHE
MOYENNE. LS

N TRE LINE FLEGHE VERS LE BAS, EN GENERAL ELLE
A N. NOTEZ AUSSI QUEN TIRANT VRAIMENT TROP BAS, L
NE GHA§CE DE TRANSPERCER SON FIED, ET (A FAIT TRES MAL.




NOTEZ QUE Si VOUS AVEZ
UN VOLEUR DANS LE GROUPE,
CEST LU QUi ARRETERA

LA FLECHE AVEC SON DOS !

REPONDRE A LA QUESTION :

LE PIEGE DE LA QUESTION CONCERNAIT EVIDEMMENT LE VENT ! EH OUi DANS UNE FORET, LE VENT NEXERCE AUCUNE iNFLUENCE
PUISGUIL EST BLOGUE PAR LES ARBRES LONGTEMPS AVANT D/ARRIVER AU CCEUR DE LA FORET, A MOINS QUON VISE DANS LA
ZONE DES CIMES. MAIS COMME NOUS L'AVONS DIT AUPARAVANT, L'ELFE POURRAIT BLESSER LES OISEAUX. LE VENT ETAIT DONC
UNE DONNEE ABSOLUMENT NULLE QUE_NOUS ALLONS ABANDONNER iMMEDIATEMENT. DANS UNE FORET CLASSIQUE DE FEUILLUS,
ON TROUVE UN ARBRE TOUS LES § METRES. COMME LA LARGEUR MOYENNE D'UN TRONC EN BONNE SANTE EST DE 80 CENTI-
METRES, iL SUFFIT DE REPERCUTER CES DONNEES SUR L'ANGLE DE TIR AVEC UN MODELE 3D SIMPLIFIE UTILISANT UN SYSTEME
DE VECTEURS TRIPHASES.

ON CONSTATE RAPIDEMENT QUAUCUNE TENDANCE STATISTIQUE PARTCULIERE NE PEUT ETRE DEGAGEE QUANT A LA DISTANCE
PARCOURUE PAR LA FLECHE, A CAUSE DES VARIATIONS ANGULAIRES DU DEPLACEMENT PSEUDO-HORIZONTAL DE LA FLECHE.

EN APPLIQUANT LES PRINCIPES DU THEOREME DE XANTHOR, ON CONSTATE QUE LE PROJECTILE SERA SYSTEMATIQUEMENT AR-

RETE PAR UN TRONC AVANT D'AVOIR ATTEINT LE QUART DE LA MOITIE DE SA COURSE POTENTIELLE, ET C'EST AINSI QUION PEUT
AFFIRMER AVEC PRECISION QUE :

LA DISTANCE MOYENNE PARCOURUE PAR LA FLECHE SERA : 1538 METRES
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Awics DE QUINZE ANS, RIZWO: HERITER DIUNE LONGUE LIGNEE
DE DANSEURS DE LA FORET DE SCHLIPAK, ENSEIGNAIT DEJA SON ART

A D/AUTRES JEUNES ELFES,

ET BIEN ENTENDU, il FALLAIT
QUE JE ME PRENNE UNE AVERSE !

ON PARIE QUE CE SOiR: JE VAIS CUEILLIR DES
FRAMBOISES DE L'AUTRE COTE DU FLEUVE 7

NON, GARDONS-LE, iL EST TROF RiGOLO
AVEC SES CHAUSSONS DE DANSE !

A LEUR RETOUR AU VILLAGE..

2

KLAYDBRA CHERIE, JE TOFFRE UN JARBE*
POUR FAIRE LE MENAGE CHEZ TOi !

UN ELFE DE MAISON 7
COMME C'EST ROMANTIQUE !




T == . |
i RIZMO JARBE RESTA PLUSIEURS ANNEES CHEZ ‘ . : L iL MIT AU POINT EN CACHETTE UNE DANSE
LES CARDIACS DES TERRES SAUVAGES DE KWZPRTT. i DE COMBAT INSFIREE DES TECHNIQUES BARBARES.

Si TU DANSES AVANT LA FiN DU COMBAT,
CROM CROIRA QUE TU TE FICHES DE LU
ET TE REFUSERA LA VICTOIRE !
ALORS RETOURNE FAIRE LE MENAGE !

QUEST-CE QUE TU FICHES
AU LIEU DE BALAYER 7

MEME CROM NE WEMPECHERA PAS ' : : . ¥ ECHERCHE
DE DANSER ! e W < o e :




" A DEBuy, RoMO JARSE £uT N FEU DE MAL MAS NE DURA GUERE,

A E7RE FRS AU SEREUL ET L VECUT UNE ViE D'AVENTURIER
PENDANT QUARANTE ANS.

UN GUERRIER EN CHAUSSONS DE
DANSE 7 ON AURA TOUT VU !

e ’ CERTAINS DEPUiS, IL ENSEIGNE LA DANSE DE L'A-MORT
PUIS iL RENTRA CHEZ LUi AR : d
; : '\ AFFIRMENT CEPENDANT : DANS LE VILLAGE DE SON ENFANCE.-
APPAREMMENT SANS RAISON. - N GUE CETAT PARCE QUE !
SES CHAUSSONS ETAIENT
UN PEU USES ET QUE
CEST LA HONTE
POUR UN ELFE.

QUANT A SES CHAUSSONS, iLS SONT CONSIDERES COMME

NEANMOINS, iL PREND UN MALIN PLAISIR A FAIRE REPARTIR 1 UNE SAINTE RELIQUE PAR LES ELFES SyLVAINS.
S5 ELEVES PAR LE CHEMIN DE L'OUBL CE QUi EXPLIGUE :
LE FABLE NOMBRE D/ADEFPTES DE SA TECHNIGUE.




idere souvent comme une divinité mineure, st
 plus anciens de la Terre de Fangh. I est celuj
onnes Affaires, la Fortune, leg Gogos, et accessoi-
5 s chanterelles et les mycoses
elerge est peu influent. Neanmoims, il est vénéré par les com-
mercants de (outes les races, § compris ches les elfes, qui com-
Sencent & comprendre depuis quelques décennies que le profit,
F{Dﬁ, cest bien.

-

e (ous les dieug, Caddyro 4 ses palading.

B piss de ses compétences de guerrier, celui qui choisit la voie de Caddyro
B Smvest des pouvoirs suivants :

S Cemnzissance des champignons.

BEsemation des biens.

Snas dincradulits contre foutes les formes de baratin.

2 palading de Caddyro sont fort recherchés, car cest sur eus que repose le ys-
2 A2 paiement dit « Paie-2al s (1) ils servent d'intermédiaire ot sécurisent la

Deeww du Commence

Le caddyrin est considérs cemme le jour de la semaine Je plus propice qug af-
faires. & cette occasion, les commercants esposent leur stafuette du dieu sur un

présentoir aussi haut que possible. En effet, comme cest le jour dédié & Caddyro,

celui-ci se doit 'y présider, du haut d'un endroit asses élevé pour lui permettre
dembrasser la foule du regard.

Dans certaines villes, on organise chaque année une fte lors de laquelle on dé-
cerne le pri¢ du plLIS beau portz—ﬁadd_yr’n.

Daprés la tradition, pour ne pas offenser le dieu, si on tombe sur un bon coin &
champignons, il ne faut pas tous les cueillir. Car Caddyro 2 mauvajs caractire,
et le promeneur aura vite fait de se refrouver avec une amanite dans son panjer
ou une mycoge & doigt-

i




Perseanages

Beaux-Provine
Les aventuriers kwi

Tous les aventuriers qui arpentent la Terre de Fangh ne gont pas forcément originaires de la région. Aprés tout, cest le propre de laventurier que d'ére pré¢ & partir
loin de ches lui 51 la s0if de découverte etfou de pieces dor l'appelle.
Clest ainsj que [on peut croiser sur les routes, & loccasion, des voyageurs venus de la belle et lointaine province du Kwibek.

Le climat particulier du Kwibek, chaud en été et trés froid en hiver, forge des corps robustes et des caractires bien trempés G ne marche évidemment pas a tous

les coups, et il y & des carpettes malingres la-bas comme ailleurs. Neanmoins, les jeunes Kuibekoués qui choisissent 1a vie d'aventurier Sen tirent plutét bien en

général 1l faut dire que pendant que certaing entament leur carrizre en rassemplant

( ( des poules & Loubet, d'autres commencent par faire la méme chose avec des

caripous. Glest tout de suite d'un autre nivesu.

Bjen quun océan les sépare, la langue commune parkée au

Kaibe et celle de la Terre de Fangh sont trés proches, ce
qui facilite les échanges entre leg deug régions.

La compagnie d'aventuriers kuibékoués la
plus connue de la Terre de Fangh est sang
doute la Gang des Begug-Provincigug. Elle
Sest formée un pew par hasard, au fur et d
mesure que Ses mempres Se Sont rencontrés
dans des tavernes plus ou moing bien fré
quengées. Pour sir, venir de la méme
province, ¢a rapproche quand on est
loin de ches soi.

Clest ainsi que la Gang se compose & Iheure
actuelle de cing personnes :

- un gerrier e level 7

- Une ranger (prononcez « weinjzr’ o) de level 7
-un barde de level §

- une eJfe mage de la Terre de level 6

-un demi-elfe assassin de level §

. V-

1« Niveau » se dit « level » en keribéekoue.




e s petits secrets des Beaug-Provincigug
Bent pas de la Gang, ceug-ci ont pris [ha-
B e parler avec un magimum de tournures
B=ses fypiquement kwibékoueses. Clest plus
e Gilin langage codé ef ca déroute les in-
fetetes fanghions non guertis

Bepeonne d ailleurs les Beaug-Provincigug de
s iz cest le fun de voir la fite des niaiseus
Bt & Stuper ef incompréhension ».

Bins une {ois de femps en temps, Un gven-
e mein: slow que les autres eur répond en
R¥Snchien, ot d'in coup, ce ne sont phis les
52 rigolent.

ORENVORIA

Yo chocdlar des gagnants

Ces jeunes gens sont connus de la Caisge deg Donjons, & la fois
pour leur efficacité et pour l'indépendance de chacun visd-vis
du groupe : en effet, la Gang des BeaugProvinciaug ne fait
pas tout ensemble. Les gains de 1a compagnie, notammen, sont
répartis immédistement entre les membres du groupe, ce qui
étonne toujours les autres aventuriers, habitués & faire ¢réso-
rerie commune.

1l n'est pas rare que l'un deus accomplisse une quéte en solo
volre que le groupe se djssolvz {o{alemm( et offra peur Tocea-
Sion Une tournée générale dans la taverne la plis proche (dite
« tournse d'adieu »)

Les avenfuriers se donnent alors rendes-vous quelque part en
Terre de Fangh. Le jour dit, le groupe se reforme ot part désin-
guer du gobelin pour féter ca.

Aide 1a blonde du guerrier de level
& refroqver Son chum.



Jes vrais tellectuels peuvent se poser les vraies questions Débarrassés 2 Ia fois des so-disant « vi
a1 ¢o¢é des ferriers & semi-hommes ef des étudiants velléitaires repartis avec lets iqnorance et leurs blagues
23) lointaing foyers (quiils y restent), nous pouve enfin nous pencher avec sérénité dans nos laboratoires sur les vea
de Fangh. Par exemple, « pourquei la queue da coté avance-elle toujours plus vite 2 », « quelle est la question dont 1a réponse e

En effet, en dehors de sympathiques ritournelles vantant
les mérites de cette activité éminemment ludique, rares
song les testes de réference qui la définissent avec pré-
cision. Or, force est de constater, devant 13 profusion
d'aventuriers (ou auto-proclamés tels), que ce manque
fagrant de définition claire de I4venture est la porte
ouverte & toutes les fenttres : n'importe quel quidam
a Ihygiene bucco-plantaire douteuse peut se prétendre
« aventurier » au seul motif quil a réussi & mettre en
cage trois gallinacés

L'Aventure, Cest vieug..
L'Aventure est un concept ef Une activité qui sembleng
étroitement liég & la Terre de Fangh depuis sa création. Un
grand dehat oppose quelques individus séniles pour savois
g1l fut importé par les Elfes ou il préesistait a leur arrivée
Personnellement, je ne vois pas ce que celd pourrait bien chan-
ger, et du coup, je m'en tamponne l'oreille avec une habouche.

L Aventure, Cest pas pour des prunes
Demblée se pose la question du But. En effet; ]a plupart des Aventuriers semblent poursuivre un but. On pourrajt étre tentés, face & I'incongruité quotidienne de
1a vie sue la Terre de Fangh, de penser que précisément le fait méme d'avoir un But est en soi une Aventure. Le But de I Aventure n'est dailleurs pas forczment la
Gloire ou la Fortunc ou un mélange des deus : il semble que chaque race intelligente ou spparentée définisse sa propre vigion du « But Aventureus » en fonction
de 53 criferes de civilisation. ar exemple, un But Humain d'Aventure pourra ére la plupart du temps « lor et la gloire » La nuance qu'apportent les Barbares
est quils y adjeignent le pillage et la baston : pour les Barbares, ramasser de lor sur le bag-caté d'une route ¢f devenir roi en gagnant 4 la loterie n'a rien dune
Aventure. Pour les Naing, les Buts d'Aventure usuels sont l'or et Ior. Avec parfois la biere, mais surtou lor. Pour les Elfes, les Buts d'Aventure sont en général
dobserver les écurenils, de ¢rouver des poneys & coiffer, ou de faire gousi-gousi aue gentils animaus & poils qu'ils peuvent rencontrer, avant de sauter en culogte &
Gicelle dans une source deau claire.

Pour les gobeling, le But de IAventure cest de rester en vie.
Pour les semi-hommes, cest de manger.

Pour les ogres cest de manger également, mais ils mangent aussi les semi-hommes et les gobeljins

On le voit, la notion du But en Aventure est éminemment subjective, parfeis contradictoire avec ceus d'autres aventuriers, et dépend des désirs ingssouvis de
chacun. Pour autant, I Aventure w'est pas uniquement la réalisation d'un besoin primaire nuancé de specificités culturelles. LAventure passe indubitablement par
la notion de mise en péril du pronostic vital de Iventurier, par le Danger (et la Baston)
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re, Cest dangereus..

2ins repcmdent que certaines professions, comme les voleurs, les ménestrels, certains rangers, les génsraus ot les managers de haut niveau sent spécia-
e pratiquer IAventure en mettant en danger le pronostic vital des autres. Peuton alors parler d'Aventure ? Ou plutst de Tarlouses ?

£ 25, il ne semble pas quon puisse non plus résumer [Aventure 2 L2 satisfaction d'un besoin meyennan uze ise en danger du pronostic vital Sinon, tra-
= &= e avec un bandesu sur les yeug pour aller acheter le pain serait une Aventure. Alors que cest fuste une Connerie. Pour ma part, jai tendance & associer
gres concepts & ' Aventure, pour arriver & une approche empirique quoique rationnelle du concept : le Groupe et le Camping.

Awenture, Cest avec d'autres ens..
B8 Groupe st un concept indisseciable de TAventure. Les Aventuriers solitaires sont une quasi-lgende. La plupart du temps, il sagit juste d'individus ayant
accomph une seule Aventire en solitaire avant de mourir, ou glors - pire - des

PRUALE (2 individus mégalomanes qui ont tendance & oublier, dans le récit
P glorjeus de leurs actions d'Aventure, qu'1l y avait trois cents
it archers, deug catapultes, sie mages, huit cents pagsans ef
teois Ogres quand ils ont vaincu le dragen et sauvé la
princesse. Un aventurier solitaire fnit foujours par
se prendre une féche de Gobelin dans le
dos, réalisant par la méme

le Bui d'Aventure du

venfure, Cest partir en Groupe. Notons que méme votre servifeur doit 'y résigner. Parcourir la Terre de Fangh nest pas une activité que lon peut accom-
il fautsencombrzr de compagnons velléitaires, crasseus ef veules, mais néanmoins indispensables Lavantage detre un magicien de grande puissance
ent qu'on peut Se payer quelques individus utiles, et conjurer des serviteurs magiques pour faire le reste du travail

re, Cest loin, et ¢a fait mal aug pieds.
fir & [Aventure cest aussi subir le Camping. /
érable qui congiste & dormir & méme le sol e "‘*:\ >
et ireéqulier (ou mouillé, gluant et irve- ‘ s £t
Camping vous impose des repas froids
es, des mains qui collent, une hygine
et le port interminable d'un msrument | |
St en 712 parties, totalement inutile par
S vent, impossible 4 monter et qui prend lesu
gmps de pluje : 2 Tente. Mais voila : I'4venture
2 coin de 13 rue (ou alors changes de quar-
e du Donjon qui résiste & une troupe
& _ ne vit pas une Aventure : il est juste

¢, Cest donc..
% donc 2 une definition empi-
le nest pas totalement satis-

an théorique n'en demeire
tc pour leg cevealy Limi-
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Ingroduction

Linnovation surgit parfois de la créature Ia plus inculte et improbable Clest le cas de Iingénjerie des
Gobelins. Les réalisations de ces sournoises créatures sont aussi approgimatives que surprenantes. Méme
§1ls en sont souvent les premiéres victimes, leurs machines apportent un peu de folie et de nouvesuté dans
un moxde parfois tristement conformiste. Cest bien conny, comme dit e proverbe, « tout le monde savair
que Cétait impossible, mais un Gobelin est arrivé qui lignorait et l'a fait quand meme, ef il est mort en
le faisant ».

1y 2 deug points communs & toutes ces inventions des Gobelins : d'une part, toutes les commandes sont’
identifi¢es par des couleurs représentant pour eug différentes nuances de vert (la seule couleur quils’
pergoivent). Daugre part, toute invention gobeline est mal construite, peu fiable, dangereuse d'emploi ef
susceptible de produire des effets insoupgonnés.

Comupe on pouvait s'y attendre, ces inventions sont toutes destinées a faire la querre, de maniere fourbe
et déloyale, face & des adversaires plus forts, plus intelligents f plus agiles

En voici quelques-unes parmj les plus remarquables :

Le Dirigeaple
Veler a toujours éé un vieus rive pour la plupart des individus, ré-
Servé Jusqua une époque récente & quzlcfuzs mages et Naing utilisés comme
projectiles dans des sports méconnus

Et puis un jour, un Gobelin voyant voleter quelques plumes su-dessus d'un feu
de camp eut l'idée de gonfler une outre en peau de chevre avec de Iajr chaud.-
Quelques décennies et de nombreus morts plus tard, le dirigeable gobelin
était né. &
Problématique d'emplos, coteur & fabriquer ef peu mianiable, il
permet néanmoins A ces viles créatures de harceler leurs
adversaires au meyen d'objets enflammés, pointus ou
contondants jetés au hasard. Helas pour euz,

les Gobelins conngissent plus souvent
le frisson de la chute que livresse
des sommets, compte tent de la
fragilité de l’engin.

Le lance-roquettes
Les Nains sgvent depuis des lustres forger des canens. Bien que redoutables, ils sont hors de priz, compliqués & utiliser, ef ne servent que pour les siéges of la
chasse au dragon (& affu, pas a courre).
Les Gobelins, envieug, comprirent rapidement qu'il fallait simplifier le concept. Cest en espionnant un vieug magicien sale qui tirait des feus d'artifice pour les
enfants Hobbits quils eurent l'idée du lance-roquettes : un simple tube de fer lance une grosse fusée terminée par une charge de poudre dont la méche est enflammée
lors du lancement. Comme la poudre des Gobeling est un mélange approzimatif de champignons des mines, de salpétre, de charhon
et de soufre, cest dangereus, mais bon marche et trés destructeur. Plus d'un paladin sest regrouvé éparpillé en mille morceauy
— d'gvoir i de cette invention machiavélique Bt puis lorsqu'un Gobelin est victime

d'un incident de tir, on entend les gens crier '
¢ sur lechamp de bataille
« ol I La helle verte | ..




g,

assé
=0eling ne sont doués ni pour la naviga-
&= poir la consruction navale. Face aug
2bles galires 4 éperons des Naing
B 2ailes caraques bourrées d'archers
&8s ils nont d'autre ressource que
peteger leurs navires avec de solides
s de bois of des plaques de métal
Sesreusement, pendant ongtemps ils
B incapables de faire avancer les
s 2insi alourdis. Le vol des plans
S=chines & vapeur aug Nains qui les
sent pour assécher les mines pro-
permit aug Gobeling d'équiper leurs
ges dun moyen de propulsion seus la
g e grandes roues de moulin & eau pla-
S part of d'autre de la coque
m=wires c1irassés gobeling restent lents,
‘manceuvrables et d&ngzrzui& pour les
Bins eug-mémes : incapahles de lire Je

Eeplosent, d avoir (rop poussé leur chauditre pour attraper une proje rapide.

L Arachnotroll

Ce terrifiant engin de guerre 2 I'spparence d'une araignée géante de
sig métres de haut. Il est mi par d'immenses pattes de bois articulées
par des jeus de poulies, de chaines e¢ de rouages compleges. Doté d'arha-
lefes tirant des carreaug paralysants et de flets enduits de colle de toile
d'araignée, il est trés utile pour chasser IElfe en foréy.

Tres rapide, il est propulsé par un jeune troll courant dans une cage
ronde géante (comme pour un hamster, mais de trois metres de haug). On
Hobbit mort sert d'appat pour controler 1a vitesse du ¢roll. Dans la « tite »
de l'araignée se tiennent deus Gobeling : lun pilote lengin ot l'aure
utilise les armes. La grande faiblesse de cet engin se situe dans ses jeus
de poulies et de chaines quj conrelent les pattes : souvent, une branche
ou une fiche dElfe vient rompre une des articulations, provequant la
chute de Iarachnotroll et La mort des conducteurs (le plus souvent dévorés
par Je troll)

Semploi de 890 pages écrit par les Nains pour les moteurs & vapeur, les équipages de Gobeling ne survivent que rarement 2 leur premiere traversée. Souvent,

Mais ussi.-

Nous gurions sussi pu citer le lance-machettes automatique, la
tourlouzine & triples crochets & éviscérer, le vrombisseur lance-
flammes & goufflet de cuir, le tank & cornemuse géante ou encore
le crabe de combat & scies & disques Autant de machines qui
sement leffroj sur les champs de bataille, suscitent la révulsion
des ingénieurs Nains et provoquent Ihilarité ches les Gopelins
qui contemnplent leurs congénéres périr dans des sccidents mécs-
niques improbsbles



Magie

La Magije dv Fev
Approche élémentajre dvne magie- -
élemenajre - -

La magie du feu est sang doute une des premires que 'Homme a souhaité maitriser.
Cela dit, la plupart des chroniques historiques des magiciens du feu ayant disparu
dans des incendies svant linvention du parchemin ignifugé, la partie historique
de cette chronique Sarrétera la

A la base du pouveir de la pyrologie, il y a le plan Elémentaire du Feu, n'813pis
des dimensions de legistence. Clest un plan énergétique brilant, peuplé desprits
élémentajres enflammés, de brasiers ardents, de barbecues géants sur Jesquelles
rétissent d'infinies saucisses, et de flaques de napalm incandescent. Leg vents de
ls magie qui en éménent, dits « vents retisseurs » sont canalisés par leg élementa-
listes pyrologues, spécialistes de la boule de feu.

La magie du feu est une des plus

recherchées pour son intérét Suf

les champs de bataille. Les chefs

de guerre s'arrachent & prig do

les magiciens du feu espérimentés

Le revers de la médaille est quilss

constituent des cibles de chojg pous

les archers, arbalégriers et lanceurs de

haches de tous poils. Certaing mages fourbes sont

connus pour déquiser leurs jeunes spprentis en maitres sorciers
pour quils attivent les fléches a leur place.

Cela dit, le premier danger pour un magicien du feu vient de la ma=
gie elle-méme. La magie du feu ne pardonne pas la moindre erreus:
A la différence de la magie de leau qui vous espose & un simple
rhume en cas de courant d'air, la magie du feu est un exercice diffs
cile, dont il faut maitriser non seulement les invocations magiques,
mais aussi les effets de bord.

Par egemple, le traditionnel sort de « boule de feu », décliné sous diverses
formes, ne doif pas ttre utilist dans une pitce fermée. Les murs ren-
vojent le souffle ardent des flammes, qui ne se contentent pas
de briler les Gobelins de passage, mais aussi tout un groupe.
Bien des aventuriers ont ainsi décimé Jeur propre compa-
gnie avec une petite boule de feu jetée dans une pitce de
moing de 628m. Par contre, & haut niveau, lorsquon résiste
& geg propres flammes, Cest trés hudique de jeter une boule
de feu sur seg propres pieds, pour couper court & un combat
ennuyeug. Il faut juste un bon annesu de résistance

au feu, ef des compagnons de rechange..



Jur\p'r(..qlz rn'a.ge.,’ 2y ILJ
Vos equpient f Soctez cogveris !

s Voir Conditions €n ma gRain

S faut maitriser les subtilités du langage des professers; et les

25 de la traduction. Par egemple, on & vite fait de confondre une

11 v et wne « poule de fe », pour peu quon ait un accent un peu

e of des étudiants endormis. Notey que 1a « poule de feu » et un
&s5e3 utile, pour embraser un chiteay sdverse par eemple

i &éf&ll Eﬁ.{lﬂ s d’awnm_fe vous ¢Poises
i lemeniaire du feu, évites de i jeter
e fen Vous ifes prévent

¥

Cela esplique que le premier sort quon apprend en école de magie
du feu est le sort de « Jextincteur universel de Zippo le Grand »,
et le deugieme sort le « soin des brilures profondes de Bigfines le
Miséricordieug » La boule de feu n'arrive q’u’an troisieme position.

Les ennuis avec Je feu ne se limitent pas 4 la puissance des sorts,
mais dépendent gussi de leur conteste dutilisation. Par egemple,
il faut toujours invequer un sort de divination météorologique
avant d'utiliser des ailes de flammes. Ceci vous évitera une chute
de 328 métres parce que voug gures éé pris déans une averse.
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Citrnniques

Les premitres querres gobelines se déroulerent donc fout
naturellement dans les premiéres galeries creusées par
+  leg naing, chaque camp prensnt ce qui luj tombait sous
la main pour taper sur la figure de lennem;. Clest ainsi
que les premiéres armes naines furent des pelles, face 2
des gobeling armés de caillous. Lg légende veut meme que ce soit
}g suite d'une magnifique relance du manche par. Grimalfur sur un caillow &
mes rond lancé par un gobelin dent Ihistoire n'a pas retent le nom que fut
penté le bashall. Le reste de léquipement était & Iavenant, des seaug évidés
nt office de casques ef des couvercles de caisse de minerai servant de bou-
s Lidée dugiliser des tonneaug de bitre vide pour en faire des armures fut
B sevsnche rejetée & lunanimité. [ était impensable de sacrifier un objet dune
-} g*f’andz valeur..

és lo livre de Barbabul, L4 mémoiire des nains les atmes portent les noms
plus grands ennemis qu'elles ont vaincus, sirement pour offrayer les qutres
i gu_zrrzs gobzlmas virent tombzr’ les CheFS Ikul Aglﬁ Afhar et Ikhan mais
& oius célibre histoire, que les shaldes Nains aiment 2 raconter, est Thisteire de

2 pelle aug poneys.

]lz aug 1Pone ys
JE de la pelle aug poneys fait partie des grandes légendes de I'histoire des
Semtes naines [l est dit quau przmlzr’ dge, les naing gvajent décidé de monter
unité de cavalerie. Apres avoir essayé sans succes de domesthuer les Gohats
_ des montagnes (il faut dire quil est difficile
ft’ @R  pour un nain de supporter quelque chose qui
sent plus fort que Jui) la premiere Brigade
de Cavalerie Naine se rabattit sur des
poneys & poils longs achetés 2
vil priz. La premiere sor-
tie de la BCN, lors de
la bataille de la Cave
Zadum fut un grand
sucees, les gobeling
b fuyant devant ces
hybrides poilus et
agressifs, criant,
hennissant ot
brandissant des
pelles acérées.

L.ES NAINS
EN CUERRE

UNE BREVE DISTOIRE
0O€ LARMEMENT
ChEz LES BARBUS IRASCIBLES
€T VERTICALEQDENT CONTRARIES

$'il y 2 une nation qui connait la baston au moins aussi bien que les bar-
bares, ce sont bien les nains Depuis la nuit des temps (et peutbtre méme
un pew dvant, on perd vite 1a notien du jour et de la nuit, dans les grottes et
les tunnels), les nains ont ey
& protéger leurs mines contre
les taupesgarou, les rats
creugeurs, et leurs ennemis
de (oujmn’s s leg QObEJinS.

La beuverie de la victoire fut & la hauteur de I'impact de la nouvelle troupe :
mémorable, et plus d'un nain se retrouva n'importe ot & cuver sa bitre.. Lun
dentre eug, Tapdur §ils de Bromur, fut dérangé dans son sommeil par des
gobeling qui luj tiraient la barbe. Nécoutant que son courage et 53 colire
detre dérangé pendant un sommeil réparateur et alcoolise), il brandit sa pelle
ot massacra la horde dennemis qui lentourait, avant de se rendormir du
someil du juste Lorsque les brumes de I'sleoo] se furent diSSipéeS. on Se ren-
dit compte que 'I‘apdur avait egterminé l'enszmblz du haras de la premire
Brigade de Cavalerie Naine, ce qui sonna le glas des eapérimentations de
% g naing montés et donna un

nom Jégendaire & cette

arme. De_puis ce femps,
leg poneys ne sont plus
que les amis des Elfes.



8 Q’\aiﬂs

Deugiéme dge : l'ége de la piDChZ

1 Apres la frénssie de la pzﬂe, la gloire qui auréolait la

' confrérie des mineurs naing et les subséquentes refombées

monétaires, les autres corps de métiers entamerent une ré-

flegion sur Iarmement. £t lont vit apparaitre de nouvelles

armes créées par les forgerons et les orfevres naing Menés par

Varamur, dit le Nain Blan, les forgerons proposerent le marteau de guerre.

Un marteau de guerre, cest un marteau dont 1a téte est plus grosse qu'un mar-

teau classique, pour pouvojr écraser 1a fite d'un ennem] sans sy reprendre & plu-

sieurs fois. Les orfevres, eug, proposérent wne vergion agrandie de leur burin, fsée sur un

manche. Le nom donné & cette nouvelle arme fut inspiré du bruit 2 Ja fois piquant et mou
quelle produisait lorsqu'on frappait un sac de sable': « piock .

Aucun de ces deug objets n'eut cependant le succes
escompté, comme arme e tous cas. On reprocha 4
la pieche de rester fivée dans le corps des ennemis,
empéchant du meme coup de frapper rapidement.
Elle et cependant son succés auprés des mineurs,
car on se rendif rapidement compte ue cétait un ou-
til fort pratique pour casser des caillous. Quand au
marteau de guerre, il fut victime de la cupidieé dug¥en=s
Blanc, qui préendait toucher une piece dor & chadue fois
que quelquun frappait un ennem] avec Iine de ces armes
Aucun nain nétait bien entendu prét & cels.

Le nain étant dun natarel industricas, o (oujours preg
4 faire des expériences pour ameliorer sa rentabilite, de
nombreuses {entatives plus od meins réussies doptimi-
sation de la pelle furent faites, et lon vit apparaitre des
pelles de jet, des pelles & engrenages, mais la plus célebre
de ces armes spéciales fut la Pelle des Dig-Huit Nains.

1 Les sacs de szble onf de nombreus avaniages sur les gobeling quand il s'aqit de tester une nowvelle
arme : ils senfent oing mauvais, ils sont meins remuants, ef risquent moing de vous arracher lengy
& coups de dengs 53 veus veus appraches frop pris

Avis aug chasseurs de frésors : ceraing sergient préts & payer des fortunes
pour récupérer des armes légendaires des nains, quil Sagissent des Pelles
du Premier dge, du Martesu de Varamur ou de la Premiére Hache des Nains..
Mais les armes fabriquées par les Naing sont déja bien asses chires comme
¢a, ef vous w'aves sans doute pas le nivegu.

2 Dagation naine A titre d'information, nous sommes en 3758 DN, mais avent 1687DN o les premjers
échanges commerciaug réquliers entre les naing ef les humaing, Ja daation n'est pas fable, les naing ne Q0
veyan( qie raremant 2 lumiére du jour

Troisiéme e : on déterre la hache de guerre

Les premiéres références & la hache dans le livee de Barbabul remontent 4 1378
DN et & la geste de Erithur, qui les décrit comme des « marteaus & 1a ite fine v
Leur intégration dans les mines date pour 52 part de 2156 DN, due & une formi-
dable opération de communication : pour vaincre les réticences de ses congéneres,
Khelurin emmens une délégation dans la fortt pour leur montrer que cette hache
favorisait le déboisement. Clest ginsi quarriva dans largenal nain ce qui fut
lengterps appelé « la pelle de la forét », qui permettait & la fois de trucider des
gobeling et de nuire aug elfes En plus, cétait une arme libre de droits (puisquelle
appartenait originellement aug humains), ce qui arrangeait tout le monde.

Depuis, les armuriers naing ont développé de nombreuses variantes : la hache
de lancer (plus simple 2 manier que la pelle de jet, plus efficace aussi), la hache
4 deug mains, ou des inventions phus farfelues comme la hache-pioche (dérivée
du marteau-piolet, tentative infructueuse de réunir leg inventions des forgerons

ot deg orfeyres) ou la stérée-hache (une hache avec des
lames aug deug bouts du
N e nanche, difficile

& manjer).




Chrnniquta

113, plusieurs choses ont évolué : les autres Dieug ont pris conscience de
eret de cetfe fzchniq‘uz Gyorjenne pour gsseoir (ou al]ongzr} leur puis-
e, Goor lui-méme a appris & réfréner ses pulsions horrifiques pour
Sastiller depuis son sommeil deg réves toujours dérangeants, mais meing
20215 2 la santé mentale du récipiendaire. Les prophétes, enfin, ont appris
g plus habiter en haut de tours, nj dans des cavernes & flanc de montagne,
=5 de réduire les risques liés & une défenestration.

Les JProphécies

Les prophéties remontent & la nuit des temps, ef comme elles en gnnoncent le crépuscule, on les qualifie souvent de Balayeuses de IEternité, ce qui ne veut rien
\gire On attribue les premiére prophéties & Ger, qul dit-on, prenait un malin p]amr 4 entrer dans lesprit des persennes en (rain de réver pour leur imposer
des vigions d'avenir généralement horribles et pleines de tentacules. Ainsi, la premiére prophétie aurait été « AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAABAAAAAA
k: HHH », suivie peu aprés par la mort par aute-défenestration du premier prophite

FROEHETE
DES CHAMPS

PROPHETE
DES ViUES

Pfophete des vlﬂzS pro he des champs

Les prophétes se distinguent en deus catégories : les prophétes des villes et
les prophétes des champs. Les prophétes des villes sont barbus genefalemmt
vifus de longues robes ef vivent dans des tours. Les prophétes des champs, de
leur caté, ont une barbe hirsute, des vétements en peau de bite, se nourrissent
de sauterelles et parceurent la campagne en proférant des propos mcompréhen-
sibles. La différence entre un prophéte et un simple alcoolique, cependant, est
que le prophéfz réalise deg prodigzs, comme marcher sur les zaug ou mﬂltiplizr
les pains

Les prophétes peuvent également étre de sege féminin, guquel cas on les appelle
prophétesses {pour celles des villes) ou pythies (pour celles des campagnes)
Elles adoptent les mémes codes vestimentaires que leurs colligues masculins,
ce qui et & lorigine de Iegpression « Tu fais vraiment pythic s..

hefes et roles

Laff ela propheue Se sépare en de nompreuses spécialités. De ceug qui prédi-
sent I'svenir dans le vol des oiseaus (ornithomancie) & ceug qui le lisent dans
des boules de cristal plus ou moins trouples (chiromancie) ou dans les flaques
de boue (stagnalimosomancie). Les deus grandes écoles de prophétes sont d'un
coté le college des Astrologues, et de lautre la confédération des Aruspices
Les premiers assurent que les Dieug résident dans les spheres supérizures ot
que les astres sont autant de messages adressés aug mortels, tandis que les
seconds affirment que les Dieug se manifestent dans 1a vie et que leurs mes-
sages se ligent dans les entrailles encore fumantes des victimes des sacrifices
L4 présence des Aruspices de Nicurgl dans la confédération porte cependamt
un certain discrédit sur leur réputation. ceui-Ci preferam: prsphmm SUF gdes
carcasses en décomposition, ce qui nuit 2 la fraichens des informations Quant
3 astrologues, on leir reproche encore de w'svoir pas prophétiss I chate de In
come{e qui détraisit Toprmville en 1555



?I’oghé{les en tout genre

Nen déplaise & certains, la seule forme d'énonciation d'une prophétie est
la forme orale. Les rares essais de prophéties écrites furent des fiascos, les
prophétes eug-mémes n'arrivant pas 4 se relire. On imagine aisément le
prebleme causé par la retranscription de ces prophéties, seit que le prophite
soit au fond du désert, soit que le seribe soit un peu dur doreille. Le dévelop-
pement dobjets magiques dédiés & la capture et la restitution fidéle du son
a permis ces dernjéres décennies de confourner en partie ce probleme (mais
il faut avouer que les prophétes se font de plus en plus rares).

TABLETTE ©TE

SKEICSS

)

Selon la ¢radition des aruspices du Su-Chibar, 1l faut également que la pess
sonne qui demande la prophétie mange la chair de lg victime sacrificielle
fraichement tuée. La prophétie est ensuite donnée 2 la fin du repas, dans une
coque qe le demandeur va casser, appelée fortune-coquille, car leg Su-Chibas
sont principalement réputés pour leurs prophéties parlant d'argent. Cefte fra-
dition se répand de plus en plus sur la Terre de Fangh, & tel point que lon 2
vl des révoltes contre Iinstallation de trop nombreus Su-Chibar dans la rue
du Grand Boudin & Valtordu.

ff%o?ﬁéva SCRIBE ?

Le deugieme écueil est la barriere de la langue Générglement, les pro-
phéties de l'ancien temps sont écrites dans des langues mores. Les
célebres tablettes de Skeloss, par egemple, sont dans un dialecte pré:
Tmenzorien, et leg egégétes se demandent si le terme ambon» que lon
refrouve de fagon récurrente dans les testes n'aurait pas plugst di ére
teaduit par la locution eparchemin sur lequel la prophétie a été écrite.
Toujours concernant cette prophétie, il y a wne polémique : son-ce les.
Statuettes qui dojvent ére enroulées dans le jambon, ou le gnome des
foréts du nord ?




Meéme dang le cadre de prophéties & l'apparence plus anodines, la polémique peut
surgir. On peu citer en egemple la Centurie 2} de Mostradvenis, ainsi formulée :

Si la plupart des gens s'accordent 2 § voir la destruction de Glargh dans un futur
plus ou moing lointain, il en est certains pour affirmer qu'elle parlait de la crise
immobilitre qui frappa la ville en 1407 du 1¥ dge.

SE CRHQUERONL; '
. ETLATEHRE . 9
. NURMEME .

Les prophéties se divisent en deus grandes catégories : les prophéties dites «infer-
prétativesy et les prophéties dites scomplétionnistes». La prophétie de la Couette de
I'Oubli rentre parfaitement dans le second groupe : lorsqu’ un gnome blablabla, la

NE SERA REFUGE SUR ™, prophétie s'accomplira. Comme esemple de prophétie interprétative, on peut citer la
N(H.: NE SERA GARANT - freisieme Lamentation de SE}H‘ et Miad: da g‘réle de {?eu fombcra sur les mécréants,
EN SON HHEBITATION j alors les temps serent proches pour a ville du péchén. Pour certaing, laccomplisse
- _DANS LA VILLE ment de cette prophétie est déja en cours, trés exactement depuis l'installation dans
4 "H(IX CENT PONTS ET X la tour de Blisdand de mon cher et pyroclastique smi Cham von Schrapwits.
{ = HUX MILLE TOITURES =

O s'en doute, les obiets des prophéties complétionnistes sont trés recherchés.
Ourre les statuettes de Gladelfeurah, on peut citer les 1l rachis d'Adathie
Bent e rassemblement apportera une ére de justice ef de barbecue) ou les
% Vilornes de la Souffrance, permettant par empilement devant un temple
e d'accéder & une arme redoutable forgee par Khornettoh. Bien entendu, de
membreus cultes et sociétés plus ou moing secrétes euvrent pour récupérer ol
Sestéger ced précieuses reliques, qui en deviennent une cible de cho}llx pout les ST ATD ETIES D&
Svenfuriers La mode pour les maitres du Donjon d'en conserver ches eus est

\ependant passée, suite aus déboires récents de certains dentre eug gvec des f RO gﬁémy
se=pes de pillards sans scrupules.

ORENORIA

Yo choodlar des ¢agnants

Assemble ces notes dans le bon ordre ot décotvre 1a prochaine meéledie
quécrira le ménestrel (i est toujours en vie)

L

2



LEVIER DESINTEGRATEUR LC musc du MATcR
Principe de fonctionnement : le levier & une pujssance attractive de lordre du surnagurel
Cels répend & un atavisme érange, une idée fortement encrée dans l'inconscient, qui voudrait que si un tel mécanisme est présent dans un Lien los - pr
egemple un donjon - est forcément qu'il sert & ouvrir une porte, un passage secre¢ ot un coffre au résor.
Dans labsolu, ¢ repese sur une certaine logique, mais le raisonnement contient quelques fajlles.

Démonstration :

Le Levier HALAKON @ |
{egcellent choig, . e
maitre de donjon ) T

_,’a-,{-/—
f

fantasme totalement farfely

AVENTURIER

(NDLR : le fait que legemple utilise @
un voleur ne doit pag ére percu §
comme discrimindtoire)

Echec de résistance
2 la désintégration
(pas de bol !

TEMOIGNAGE :
« Le levier désintégrateur Halakon @ ca déchire son orc. »
Gontran Théogal

HALAKON ne pourra étre tenu pour responsable des effets secondajres liés 2 lutilisation du LEVIER DESINTE-
GRATEUR HALAKON © en milieu denjonnique, notamment des frais de nettoyage des restes de désintégration
et de la perte définitive des équipernents ef richesses des aventuriers désintégrés.
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COULOIR EMPALEUR

BEeincipe de fonctionnement : ce pidge requiert un volume despace libre conséquent dans votre donjon.
855 principe repose sur la périlleuse endance des aventuriers & se croire capables, voire destinés, & accomplir des actes héroiques.

L2 couloir comporte visiblement des dalles susceptibles de déclencher un mécanisme, lequel est sirement en rapport avec les pointes qui dépassent
de ces petits trous dans les murs.

Laventurier, Sir de ses capacités, fonce comme un dératé, écrase plusieurs Emporté par son élan, laventurier ne pourrs éviter lempaleur géant situé au
Galles piéqees of déclenche e tir de fléchettes quil est inutile dempoisonner bout du couloir, car il glissera sur la Haque dhuile située au bout du corridor.
S puisquelles sont réglées pour rater. Lotsqu'il sapercevra du danger, il sera bien sir trop tard

TEMOIGNAGE :
v Ouj, oui, cest bien. Voyes ¢a avec mon assistant, je n'aj pas le temps |»
Zangdar
& Le maiiitre est tres occupé. Mais vraiment, ce couloir empaleur est rés bien
Rﬁivax

HALARON ze B pour responsable des échecs du COULOIR EMPALEUR ©, sj fentretien q
2re utile dempersa 5 Rdds COULOIR FMPALEUR ©, notamment dans loccurrence de visites & zvmturs

Iﬁl



GUE POUR EGUIFER LEUR GROWE FAVORL LE SANG

AU DEBUT, LA FLYING X NEST QUUNE BETE GUITARE
COMME LES AUTRES, QUi FAIT CHTOUING QUAND
ON NE SAIT PAS EN JOUER. POUR DONNER LE SON
INIMITABLE DE TONY ORC DANS SON S0LO DE
LA BATALLE DE ZOUG-AMAG-ZLONG, GIBSORK

~ DOIT ORGANISER UN RITUEL COMPLEXE.

LES VOLONTAIRES DESIGNES SERONT DE
PREFERENCE DES ELFES, DES HOBBITS
OU DES OURSONS ORPHELING, CEST MIEUK
SILS SONT JEUNES, FAIBLES ET VIERGES.

CHOUETTE, UN SPEC-

TACLE | DOMMAGE QUiL

FAILLE ETRE ATTACHE..

EXPLICATION PAR KASER GBSORK.
CREATEUR DE LA CELEBRE

& FLYING X » METALROULZ !

LA FLYING X « BETE » EST PLACEE, OUVERTE,
AU CENTRE D'UN PENTACLE AVEC A CHAGLE
EXTREMITE, UN VOLONTAIRE DESIGNE AU SACRIFi

MAINTENANT JE VAIS ENERGISER
LE PENTACLE. VOUS POUVEZ
HURLER Si VOUS VOULEZ

2,

*  UNE FOIS TOUS LES VOLONTAIRRES SACRIFIES,
LE DEMON, ATTIRE PAR L'OFFRANDE, SE PRESENTE
SANS SE DOUTER DE RIEN. LES DEMONS SONT
COMME CA; TRES MECHANTS MAIS FAS TRES MALINS,

GIBSORK EFFECTUE LUFMEME
LE SACRIFICE, AFIN DE SATISFAIRE |
LA SOif DES DEMONS'. )

ET VOILA LE TRAVAL .
MAINTENANT VOUS POLVEZ EMPECHER YOS
VOISINS DE DORMIR... POUR L'ETERNITE !

CHAQUE NOTE VA DESORMAIS TITILLER
DE DEMON PRISONNIER, ET TRANSFORMER
LE CHTOUING RIDICULE EN UN HURLEMENT

DEMONIAGUE HYPER COOL.

PAR UN GESTE AUSSI PRECIS QUE RAFIDE)
"GIBSORK CAPTURE LE DEMON AINSI INVOQUE
ET L'ENFERME DANS LA FLB‘ING X

MOI AUSST UN JOUR =
JEN AURAI UNE ! [ 44
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AGE TOCTALEMENT INUTILE ET OONC INOISPENSABLE

Sur UinFluence du développement mammaire dans (& ceC(u(é“-gRoup@;(gﬁ___r;! —

—
—

. ==
Réalisé avec le soucien de la Caisse
des Oonjons, en collaboradion avec
le déparcement des caux ¢ Forécs. :
Jinancé par VOS impés. - - K
(Derci encore. 8

Premicre parde
Quescion ouverce & un échandillon
Représencadt de (a cellule groupale
cype de la Cerre de [-angh.

L ARRRRARRN

L — { '(E' AAREE (D) AT\ (o - | | S g S oy

Quelle esc Uinfluence du développement mammaire
des memdres Fémining au scin de vocre cellule groupale ?

D S '“”‘"'f"'«"zm —-—_——_—-—hw--—_ == ==
v rEm— R e\ e \-‘,.:-.V-— e N Vs
. j = e

" < PASCON !

b4 Insulce-moi encore
ec je e peee (es dencs |

4 Quoi ?

A NIChON!!

0ES
BARBARCS

Pourquoi vous regardez
mon pendendF comme ¢a ?

Vous pouvez répérer
{a quescion ? =

Qurelle ce quelle a _ i
ma mere 25

Vous crouvez pas que po
jai des jolis cheveux 9

“REPONSES DES.
clres

L__, Pourquoi vous me demandez

R o
Oui.

< Je suis d'accord.

r Vous parlez dien de nichons 2

REDONSES OCS
RANGERS




_ Pourquoi Regardez-
vous UelFe comme ¢a ¢

4 Voila dien une question
de mec...

LA CIFLE OE NAMZAR |

Je suis d'accord. Posex plucdc REPONSES S
(& quescion & mon ami logre. () V\C]C] CNNES

—

ly—

(a me rapporce quoi
si je trouve (& bonne réponse ?

REPONSCS OCS Je m'en Fous moi
N]NS c'esc (or qui mincéresse |

(Moi les elfes, je {es emmerde. =

Qui, stirement, ouais. 91

-\Mr_—vf\-sr_fm w%’_\/\._ MMMWWAM j ,_\ﬁl —r‘_ju..r;/. m

[f' Les résutcacs de Cécude concernante les OGRES n'one pu &cre recueillis par nos
¢quipes, suice a une greve ctocale conséeutive a (& consommMATIon gASTRONOMIqUE
-~ dun agent de {a Caisse des Oonjons par un des individus incerrogEs.
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h = 4
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Seconde pardie
Quesdion ouveree & cing maicres de donjons officiancs en Cerre de [-angh.

Quelle esc UinFluence du développement mammaire des
AVENTURIERES SUR (eUR survie en milieu donjonnique ?

ZANGOAR, Oonjon de Naheuldeuk : je n'ai pas (e cemps | Voyexz avec mon assiscanc !
NAR'OAL KEURK, Crypre de Zalarvorek : encrez done, guon discuce de tout ¢a aucour dun ver.
KULA, QDinas Tlrrice : darrez-vous espece d'escroc ou je vous mecs mon pied ol vous savez |

NORBERT VON CHNAPS, (anoir de (oot : que diriez-vous d'essayer par vous-méme ?
ACDAL DAL ALAThED, Pyramide mauve, déserc des plainces : dégagez de mes places-dandes !

CONCLUSION :

Peu imporce
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GROPAK ARMAND CHTEMAURE XANAX
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Lo Terre & Fangh recéle bien des dangere On x
raconie ans«i de nombrenscs ligendes, dont corimimes
aniguement les Elfes, on les Nains, of on +'en lamponne
loreille avec une babouche. Onoi gu'il en soit. avant de
partir a laventure, il vant mienx savoir a [ avance cr gu'on
peut Erouver en Iravers du senlier.

Quelle distance ativindra la floche tirde par an arc
composite IElfe Sylvain avec nn vent de face de force 5 7
Saurez-vons retronver le Paladin de Dial ? OQue tromve-t-
on prés du Temple de la Biére a Mling ? Avez—vons perec
le secret de la boite a sucre des 5 Chamanes ? D'oi vient le
mog-rg[anaear» ? Qu’allons-nous acheter an nivean buit ?
Pourquoi doit-on tirer une boule de fen loin d'an mar ? Qui
sont les Kwibékonés ? Reivax sanra-t-il inventer une excuse
bidon pour signaler la perte d'une motitié du trésor ? One
font les marmottes dans les Montagnes du Nord ? Ou'cst-
ce gue le but de Laventure ? Comment installer des picges
efficaces ? Et pourquoi les pirates sont-ils moins forts que
les ninjas ? Autant de questions indispensables gui anront
leurs réponses, peut-étre, dans ce merveillenx fascicnle
tllustré.
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