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BOUTIQUE DE LA TERRE DE FANGH




Je A& oy cuvezse 3 wes ko mdchenss ds ondms. g foss =’ Empose quol
depuss b2 ouir des wwmps. o1 ol comsriberss pos o soladiesse 3 b goie
d'un cerezin nosmbee Sindividas pas forciment doads. A wwss o wibsins qui
exposent leurs plans avant de plonger Ies bévos dans un pitee béc, avanc de
pariir au loin en ricanane de leur &vidente supérionité sur le reste du
monde. Er une dédicace tris spéciale 2 tous coux qui veulent émre

John

A David Labarde, mon compagnon dans la grande aventure de la vie - merci pour ton regard critique et impartial sur mes travaux,
qui m'aide 3 progresser ct & donner le meilleur de moi-méme 4 chaque nouvel album !
Remerciements spéciaux pour les corrections que tu as apportées sur mes planches du tome 5 de Naheulbeuk, qui m’ont bien aidée & m'améliorer.
Merci également 2 ma famille pour son soutien depuis mes déburs (18 albums déja 1),
et bien siir merci 4 tous nos lecteurs qui nous suivent fidélement en Terre de Fangh
depuis le commencement de cetre aventure, ainsi qu'a cewx qui nous rejoignent !

Marion

RETROUVEZ TOUT NAHEULBEUK EN MP3 :
DEUX SAISONS EN AUDIO, DES BONUS, DE LA MUSIQUE
SOYEZ INFORMES DES CONCERTS ET DES DATES DE DEDICACES AVEC LES NEWS
SUR HTTP://WWW.PENOFCHAOS.COM/DONJON/

RETROUVEZ NOTRE ENCYCLOPEDIE EN LIGNE SUR
HTTP://ENCYCLOPEDIE.NAHEULBEUK.COM
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www.cditionsclairdelune.fr
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Stylique & lettrage : Pierre LEONI
Deuxieme Edition (Novembre 2012)
Dépér légal ; février 2009 - ISBN : 978-2-35325-097-4
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POUR LA GRANDE OPERATION GRACE A LU VOUS POURREZ EVITER
HE‘f'l Vous ! CEST V'O'I;RE IBOUCLIER DU PRINTEMPS!, JAI LES COUPS SUR LE COTE GAUCHE,
SR DEICUANGE J LHONNEUR DE VOUS OFFRIR ET DEVIER LES FLAMMES !
CE BOUCLIER SALDUR,
GARANTI 3 ANS | }
MAIS C'EST GENIAL !
S mmr—)

UN BOUCLIER 7

Jp 5

BiEN S0R, iL FAUT SAVOIR QUIUN EN OUTRE, iL APPORTE UN MALUS iL PEUT AUSSI RALENTIR VOTRE
BOUCLIER PEUT RALENTIR VOS ATTAGUES DE 50% SUR LES EPREUVES COURSE DANS LE CAS 0l vouS
DE 25% Si VOUS NE POSSEDEZ PAS D'ADRESSE PENDANT LES DEVRIEZ PRENDRE LA FUITE.

LA COMPETENCE ADEQUATE, 10 PREMIERS NIVEAUX... ”:'

PAS GRAVE ! PORTER UN BOUCLIER SALDUR
VOUS DESIGNE COMME ADVERSAIRE
FRIVILEGIE POUR LES MONSTRES
INTELLIGENTS !

LES BOUCLIERS SALDUR...
JE LES JETTE AUX ORDURES !

MINCE ALORS, ON AURAIT PU
LE VENDRE AU MARCHE...

oy

———

Saches aussi que cet accessoire rendra

plus di{&ﬂe le ciéplaczmzn( furtif.
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La Terre de Fangh posséde un grand nombre
de divinités étranges, qui trouvent toujours
dans la population des gens pour les aduler |
et leur rendre deg cultes bizarres.  __ _ =

N 1oyr 1 est le maitre de la corrup-
fion ef du Changement perpéuel, de

L maladie, de la mort et de la
gechéance. On raconte qu'il com-
mande éqalement les insectes et
s microbes. Cest sans doute le
phis chaotique de tous, et le plus
fe=zifiant. On na foujours pas
eempris d ailleurs en quoj ses
éisciple.s pevent lui trouver
geclque chose dattrayant.
Pourant, ils sont souvent les
phis acharnés A recrufer
des 2deptes, en leur promet-
t=nt une vie meillenre Ils
shabillent en violet, ¢ on
ks sefrouve Sous ls ban-
mére des “Aruspices de
Nasural’ ]

o

Ler Démory Majeviy

Les grands démons majeurs serajent 12 depuis le commencement des {emps, et d'ine maniére
générale passent leurs temps & pourrir 18 vie des imaing Néanmoins, ils offrent des avantages
Intéregsants & ceug qui les servent.

KhOI”n@f f Oh, Je dieu de la guerre et de la vilence, du sang, de la crugute. 1 était for-
cément tres populaire & divers stades de 1istoire, avant Iinvention du dislogue et de la négo-
ciation. Il connait aussi la Ruse et la Stratégie, ca Jui permet d'tre plus efficace Ses disciples
Se reconndissent & leur vitements noirs et rouges, ils sont armés d'objets tranchants et parfois
tatoués de motifs runiques. Le culte principal se rassemble ches "Les Pontifes de la Grande Bou-
cherie de Khornettoh”

\
° N SlanOU'Sh’ le dieu des secrets, des

vices, de la perversion, de la psychologie et
des rives. 1l détiendrait les secrets de
IGnjvers, comme par egemple, la
recette de la pate A tartiner aus
noisettes. Cest le démon bizarre
par escellence, qui quide les
hommes dans de nombreuses
disciplines incompréhensibles.
Meme les dirigeants du culte
ne sont pas capables despli-
quer vraiment en quol ¢a
consiste, et daillurs cela
leur confere une aura mysté-
rieuge qui semble leg rendre en-
core plug populaires.
Les disciples de Slanoush se livrent
régulierement & des rifuels que
personne n'a envie de raconter.. Ils s
rassemblent soug la ‘Confessgion réformée de
Slanoush' et sont habillés de jaune.



=

3 7,_,- e
- ﬂ}ulk&_aam_ltfafm

Comue Cest un died Un ped Wod, o0 13 BMAIS veaiment sUsi cCéait dn
died mauvais oa bon Mais il 2 énormément d'sdeptes, on les appelle les
Feiqnasses. Cest pourqio] Dlul & denné naissance 2 trois reljgions :

-1 Tample du Grand Sommier (neutres), dirigée par Sa Semmolence,
1'Archideyen du Temple du Grand Semmier, Yulric )

- La Coterle des Pacificateurs du Baillement

(bons) - en général tellement occupés .
4 dormir qu'ils ne
Soccipent de

rien, ef on n'en-
tend pasg trop
parler d'eus.

g > 2.
-1'Ordre de
la Béatitude de

((
Swimaf (4 la base

nedfres mais devenus
obscurs sous la direction de
Gonran Théogall Maifre
Neitsap Delaglande était
leur chef précédzn{. lls
Suivent les principes de
leur fondateur, Swimal

le Béag.

Crom est le dieu de la hasten, du savatage
de tronche et des mandales
dans la face.

A ne pas confondre avec
Khornettoh | Ce dieu dé-
tient le secret de IAcder,
et il est plus particu-
liérement reconnu
come divinité ches
les Barbares Clest

le dien bourrin

par excellence.

1l n'aime pas la
Stratégie ni la Ruse,
contrairement &
Khornettoh. Les
disciples de Crom se
moquent des couleurs,
car comme ils disent :
*les histoires de couleurs,
Cest pour les fottes’.

TZM{C}I est le démon mystique de s sororllesie 1 guide sgslement
{ou3 ceug qui voudraient Sadonner a Ialchimie, ef coug qui vealent maifriser
Ies forces issues de Ienergie de la nagure 1 parait guil commande 2ug ani-
maug, mais pour le moment c'est pluté une léqende Malgré ca cest un démon
sompre et crie], of ses adeptes sont le plus souvent attirés par le pouvoir

ot la facilite, ca leur permet d'atteindre plus
rapidement des niveaus élevés
dans les pratiques de sorcelle-
rie, en échélngz diune partie de
leur dme. Cest une sorte de coté
opscur. En fait on peut trés bien
pratiquer la magie sans
soccuper de Tainntch,
mals on & meins
d'amis. [ls sont
vitus de Nojr en
général, ce qui
leur permet
de faire
{ipper

leg gens.

I
Braaw i ges palading
qui engeigne les vertus de la
chevalerie. Clest le seul dien
loyal-bon de toute la terre de
Fangh. I arrive & trouver des gens
assey gzntﬂs pour le servir, ot ce
nest pas de la tarte parce quily a
énormément de limitations
au  comportement naturel
dun étre humain Le pro-
bleme cest que les paladins
de Braav' sont gentils méme
quand ils partent en guerre, et
denc ils sont plus ridicules que
dangereus. Ils sont habillés de
blan, pour symbeliser la pureté.
Clest pratique pour leurs enne-
mis, ca permet de les viser plus
facilement quand 3l fait som-
bre. Notes quon peut ¢rouver
des palading pour la plupart
des qutres dieus également.

8



i LSEOUII@ ragsemble ses adeptes
s=us la banniére du ‘Culte Pygocole’
Cest la déesse des pl&isirs, elle est
Snterdite 1% mineurs.. Tout ce quon
Pt dire, cest quelle egiste depuis
#r2s longtemps. Elle aursit fransmis /S8
292 humains un manue] secret, qui
permet dessayer 500 positions

Ses adeptes, quand ils ne veulent

< { Obolllos est le dien du travail
: on raconte qUil & é inventé par une
agsociation de patrons pour lutter contre
I'mfluence de Dlul Toujours est-il quil
est un diew inflent, qui réunit TAs-
semblée des Acharnés d'Obeules”. On
leg trouve généralement en costume
gris, sous la direction d'un ¢ype qu'on
appelle le ‘Grand Turhineur”

pes rester anonymes, shabillent
ge rose. Parfois méme, ils se pro-
ménent nus sous de grands man-
gezu2 de la meme couleur.

~ A A
. {5} @ ?@@Dﬁ 20OINS CONNUS
Betr fous les gens qui nont pas (rouvé de divinité intéressante & servir, il egiste une foule de dieus spécialisés qui peuvent éventuellement rendre des services 5
== sait Sadresser 4 eug correctement.

Yffou_l le dieu nguséabond : il n'a pas vraiment d'adeptes,
mais faire appel & lui permet en général d'élojgner les géneurs.
Certaing prétendent que les bot-
tes des Barbares sont protégées
par un enchantement d'{rfoul

Malgaf’, le dieu des

amoureug. 1] $4git des amou-
rel aU Sens romantique, il a
S done moins d'adpetes que la
déesse Lafoune.

?Etlpélrll la déesse
du lempas : elle & donné la
recette du gateau bourratif
par edcellence.

Fuhala,
) ) e diet de Jins
piration ef de
la libre pensée,
quon prend {res
au sérieuy dans les
milieus druidiques.

PlCI’élfe, la déesse du vin, qui conduit & livresse.
Elle spparait comme une trés belle femme un peu éméchée,
& guide les hommes sur les

sengiers de la perdition. >

Cela dif, Ja Terre
de Tangh est plus
poriée SUr

Mankdebol

dieu de Ia loose et de la déveine. En général personne ne veu lui rendre hommage, mais
il n'a pas besoin d'adeptes. I va et vient en Terre de fangh et seme Ja quigne sans quen
ne Sintéresse 2 lui. Rarfois, on le pric cependant lors d'importants événements (comme les
concerts en plein air), pour quil ne vienne pas Mais il n'en faif qu'a sa tége.

snnons 2ussi dans les meing conmus - A akbomltﬁiCH&ts rivitres of des chats, Caddyro. diew du commerce of des champignons,
Wﬂ&@&h&a&ﬂgm
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HEY FARAMR ! TU NOUS VOYONS LES HOBBITS ! MAS & EST PRESOIE DELK
OFFRIRAS UNE FRIANDISE 7 VOUS AVEZ DEJA FAT HEURES DE L'APRES-MIDI !
SIX REPAS AUJOURDHUL ‘

MAIS FARAMIR... LES HOBBITS AIMENT CREVETOLA, ET
Tu SAi5 TRES BIEN QUON LES ELFES EN SONT FRIANDS AUSSI
A_TOUJOURS CREVETOLA

A LA TOUR BLANCHE !

S'—w-x_fi\,___t_ === == e -—-_f-—e?
. LORSQUE LES ELFES ATTEIGNIRENT LES HAVRES GRIS, | S ... ALLIANT' LE PARFUM
?' E iLs DEGOLWRJRENT LE TRESOR DES OCEANS : LA CREVETTE ! i ETHLE: CR_O(J?TIL_LANT
LES MAITRES CHOCOLATIERS ELFIQUES INVENTERENT DES CRUSTACES A LEUR
; UNE DELICIEUSE SPECIALITE... LEGENDAIRE RECETTE DE

FONDANT AU CHOCOLAT.
|

§
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% == ASSOCIE AU LAIT FRAIS DU ROHAN GUi LUI CONFERE
UN FONDANT INCOMPARABLE, CREVETOLA EST BIEN PLuS
QUUN SIMPLE CHOCOLAT !

CREVETOLA, CEST LE MARIAGE SUBTIL DES PROTEINES DE LOCEAN, -
£T DES PROPRIETES MEDICINALES DU CACAO DE LA LORIEN.

J[De ﬁa L@Tﬁ’zen, 2 ﬂ%&?enol"éﬂf
@f'ewlf@ﬂa, 6n en jpange 2 ﬁa peMe é .
@ngacég C‘%u(szfﬁwanﬁg, ef chocolat f@nofanf
@a Croque Seug lo dent, cegt vraiment guCCu&"enf
Erevelolz, Crevetels
@se@ﬁf bon pour fes. @eegf ben pour G F
QEe &ia @@‘}qlfé ) ﬁa M&*r‘ia m

@a denne un beau 73@%6
ef c’est ben pour Ee f@ﬁe.
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HON NISTOIRE, 565 MOBIVABIONS

Notre Voleur est origingire de Noghall, v illage blotti entre la forst de Groinsale ¢t le Lac
Agpousszr.

1l grandit au miliew des mécanismes étranges : son pére est en effet le plus grand fabricant
et fournisseur de pisces détachées pour tranchoirs & jamben mécaniques. 1l samble y avoir
un rapport direct avec le fait que son oncle est Iinventeur du célibre ¢ranchoir & jambon
Higuell fil

1] peut ¢re dangereug d'arrifer son appren-
tissage avant qu'il ne Soit terming.
Lhistoire nous le prowvers.

e e

A

Bon éleve & lécole du village, sa fascination pour les méca-
niques de précision améne asses (ot & S'Inféresser aug ser-
rures. N'ayant pas de passion particuliere pour le jambon,
il devient rapidement et Secritement lénigme du village
le fantomes, pillant sans vergogne les produits les plus
inattendus ches les habitants, par simple amuserent.

1 aime se cultiver, n'ayant pas de souci pour se procurer de Ia lecture [2], et le voila rapide-
men{ phus érudit que la moyenne des villageois 1l prend alors conscience de lennui profond
qui régne & longueur d'année dans ce hameau pourtant prospére [3| Voyant que ses voising
ef Ses fréres commencent & le regarder bisarrement (forcément, & 27 aus, avoir toujours de
Targent plein les poches sans travailler- ¢a fait jaser) il décide de partir sur leg chemins,
avec dans lescarcelle un petit magot récolté sur la vente dobiets volés dans wa village voisin.
De toute fagen, ses parents le traitent & longueur de journée «d’bon sang dfeignasse qui fait
rien quduser ses braies & rien foup.




£ dans Un recoin sombre de la
B duin fype encapuchonné avec
% eine paysan costaud ef chevely,

Spopes dune somme rondelette, de
Beilles of de malélices

NIveAD |

Niveao 10

Socale il surprend la conver-

NIVEAD 2

1l suit alers Iindividu mystériens,
et l'ahorde pour lui proposer ses ser-
vices de veleur.. son culot ef sa dis-
crétion semblent plaire au comman-
ditaire qui lengage sans discuter.
1l se hite de rejoindre le Donjon de
Naheulbeuk & bord dune diligence
Certes onéreuge Mais rapide, parce
que ¢a fait loin & pied

NIVeAD 3

sspécialisation

armes & distances

«spécizlisation
COrpS & corpse
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MAIS VOYEZ-VOUS TOUTES
CES TACHES SUR SES VETEMENTS 7

VOYONS; VOYONS... JUSTEMENT,
VOLA QUELGUUN !

EH BEN.. JAI FOUTU SUR LA GUEULE
A DES GOBELINS !
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MAS GUE FAS-TU AVEC TON EPE2 ¢ _]

JE VOLE TA BOURSE, ET JACHETE DES NOUVEAUX VETEMENTS ;J

TU NE PEUX QUAND MEME PAS...

EH BEN, JE CROIS QUE
JE VA5 CHANGER DE METIER.

PROFITEZ DE L'OFFRE
EXCEPTIONNELLE DES VINGT-CING
POUR CENT DE PRODUIT
EN PLUS...

&

OH PUiS JEN Al MARRE
TIENS, JME BARRE !

lge§ z)m"@)a?eg n fan ag @egm Je da leggﬂfe @s)‘z jne r} $ oa
@wﬁfanf e eé*f vafﬁe)@enf ZMR }mn’ (eeg’ aufl’eg ;tubamg
G ?‘zyne fave e,gg‘ ﬁ‘aCeg aze ganﬁ' ef au(ggz [ fa[‘ﬁe@f af ]tm(
i Veus n efecg Pag @ﬁ?}zhzeﬁen, ca }Jeuf Voug é f’r'e uf' f ﬁ‘j
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Voici (& deuxieme moicié des ﬁ@.ﬂ.w complecs du Oonjon de Naheul-

de plans démarraic au niveau des soucerraing dans (e Come | des

Arcancs, [Dour suivee le déplacement des avencuriers dans avencure

audio (macérialisé par un chemin rouge poindlld), it Faue évidemmenc
démarrer au niveau 0, & Cencrée des avencuriers.

it Faue ien considérer (e Faic que les avencuriers, de Faible niveay,
BONE passcs & cocé de nomoreuses salles, voir méme de niveaux
enciers. Ne soyez donc pas surpris de découvrir de nouvelles
¢hoses.. It y & du pocendiel évidemment dans un donjon de cecee
tallle, méme si cercaines pardies de (a garnison de Zangdar onc da
éere réduices A cause des coupes dudgéraires (par exemple (&
mencion «gobdeling» peuc indiquer quit y a 2 godelins...). Le chemin
d'un niveau & Caucre peuc Ecre Tres TorTueux, iR il s'agic dun
donjon, ¢t pas d'une maison de recraice. I y a parFois plusicurs
cheming pour arriver quelque pare.

N'oubliez pas non plus que cercaines parcies de (avencure n'onc
pas €eé décaillées, vous pourrez donc voir {e chemin des avencuriers
passer & cocé de zones qui vous sont inconnues. Cela dic, en suivant
(es [eches, vous pourrez comprendre quel a écé leur chemin depuis
(& Fuice de (& taverne, pourquoi ils n'onc RENCONTRE PERSONNE AVANT
(e niveau désere, pourquoi ils onc échappé a (a garde de Zangdar,
e,

_uam (€gendes ci-contre vous seront udiles pour comprendre (es
¢lémencs du décor... Cr advienne que pourri.

Liviez-vous donc au Fabuleux jeu de pisce du Oonjon en suivanc (a
pigee de (a Compagnie des... de... de (a Compagnie !

beuls, validés par (Associacion des Archiceczes de Valcordu. La séric

o 2R T

Crésor, odjet incéressanc (ou P_wmg_
Clé néeessaire pour accéder & quelque ojOmn_
Crande chance de crouver une arme
Passage secret, poree dissimulée

Chemin empruncé par les avencuriers

Oalle piégée, emplacement d'un picge

Poree

Cscalier (peur apparaicre en colimagon) il

Oireccion de (a moncée ou de (a descence d'un niveau

# i}

ﬁﬁmmmsnm d'une énigme et son numéro
‘énigme peuc déclencher NiMpoRce quoi.
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emp oye(e) 0'un bon]on, et
VOTY [e Manntre Préparez-vous 00mc d [’ent're*vue a ['aide be cet sf

VOUS ARRIVEZ DANS SON BUREAU... 5 Indice : Suivez l s 1
v ?
Vous dites : 1l est d’humeur : La météo, c'est : Il a du travail ?
Bonjour, Maiiiitre ! / Joyeuse — Beau / Oui !
Salut mon gars ! Moyenne Moyen Bouarf...
Mauvaise Pourri \ Des

Les affaires vont : / Vous étes : \

Bien Un gars - ‘ e -
= ff/ tne e \ |
Vous portez : Et en plus : Vous portez :

: fJ

Pas de temps & perdre | |[<€ l
Qui, Matiitre ! Il dit : St
Et vous voulez de 'avancement ?

Non | QOui |Baaahh... =
VYV Y / l’ \ Y

Allez wous faive fouetter Revenez dans un an | | Vous etes un loyal sujet, merci A

Un pyjama Un beau décolleté g Une robe a pois [ i
Une armure d’apparat [~ Des palmes = Une jupe courte $
Votre costume de sbire \\\ Des gaufres Un bikini noir
! e _
Et en pl s l
t :
. - \\ Vous avez :
Sl ™ Plus de 50
Des factures \ 11 dit - o usztf t 38ns
Un gobelin mort y | Bon alors, vous voulez ? e \\ Enge 30 et =0 cis
; ntre 30 et 50 ans
De 'avancement ! \
Et ben en fait... \\ l
Bavarder, toutga. N
avarder, tout ¢a P %
& i it
Il dit : Vous connaissez = | Et ca vous fait rire ?
le code des corbeaux ? Y Vachement !
Non ¢ | dit Heu... Non.
1 Peut-étre... i | Y'en a pour longtemps ?
Oui Non Bof >
Tk o l
1l dit ; 11 dit :
1l dit - Bon alors quoi ? ¥ / Vous étes content ?
Alors ? Vous allez bien ? ; Et bien... [t Non
Bof [ Oui Non, rien. Oui
1 dit - Il dit : Pensez-vous ' :
- : i i
Vous voulez un congé ? : Il dit : avoir un avenir ici ? :
. : Tsss tss tss... ~ Non H
Oui | Non : - = 2
Comme vous dites. = Peut-étre... -
\ 11 fait pas chaud. QOui 3
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Divers royaumes et empires ont régi la terre de Fangh au
cours des dqes ef des éres pagsés. Lun de ceug qui & laissé le
plus de traces est le royaume de Moriaquie. :

En Ian 57 du 2 age, «la Mules [3] avait conquis la
quasi-totalité du territoire occupé par les humains,
ge Valtordu & Waldorg Il se faisait vieus cependant,
#f ne vif pas venir la menace de l'intérieur : une autre
Borde de barbares, les Cardiacs, commencait & ré-
sister & 1Est o menait la vie dure & ses querriers
Leur principal sujet de querelle au départ était di &
ges différences religieuses : Jes uns comme les gutres
2doraient Crom, dieu de la Baston, mais les Moriacs
stfirmajent quil gardait le secret de lacier, et les
Cardiscs soutenaient quil lavait perdu,

ez flgef flles de Kjeukim, au nombre d'une ¢rentai-
we 4 curent bien du mal & continuer ses euvres lors-
g1l mourut (ragiquement, en Ian 53, 1a tite coincée
dans la roue d'un char ennemi. Occupés & se battre
peur le pouvoir, jls perdirent Ia quasi-totalité de 1Est
i deving slorsls «province des Cardiscs Bl

LA MORIAQUIE

L€ ROYAUME DISLARU DES BARBARES FATIGUES

Au debut du 7™ age [l deus grandes tribus plutet violentes déciderent de
passer & laction et d'essayer d'asseoir leur suprématic sur la Terre de Fangh.
Ce fut cet événement qui marqua la fin de la dynastic de Vontors, déja mal
en painf.

& Touest, les Moriacs. Auparavant de simples clans de barbares venus des
collines au nord du Lac Aspousser. s furent ragsemblés par Kieukien I ola
Muley, un chef plutét sanguin mais moing borné que ses prédécesseurs. Aprés
plusieurs années de diplematie 7], Rjeukien pris la tete de Ja plus grande
horde de Barbares qu'on puisse imaginer. Les rares écrits de lépeque racon-
tent qu'il était impossible de respirer sans pleurer & moins de 2 kilometres de
leur campement principal, le soir lorsque tout le monde retire ses bogtes

Kieukien II comprit vite que 54 force de frappe lui permettait de «diploms-
tisers & peu prég n'importe qui. Il entreprit de conquérir d'autres territoires,
dans le but avoué de devenir maitre du monde et d'en finir avec «fous ces
fainéants d'mollassons qui s'prélassent dans leur tréne pourris.




De nombreuses batailles furent momsrs por s ans et ks sutres pour
essager de prendre le controle de I Sure moiti du ferritoire. Selle-
ment, voil3, les gens se lassent. En Tan 260 environ, les barbares
Cardiacs virent qu'ils ne s'amusaient pas & régner sur Un ferritoire
déini, et la grande horde fut dissoute, retournant & une vie nomade
& travers les plaines, cheveug au vent.

De leur coté, les Moriacs Sempétaient. lls ne couraient plus les plaines, sinseallaient dans
les villes et n'avaient plug aucune envie de piller leur propre majson. lls votirent en 350 un
systéme monarchique bisarre, qui denna naissance au Royaume de Moriaquie. C'était en fait
une succession de dynasties molles ef peu combatives, qui disparurent peu & peu pour atteindre
le statut de souvenir sug alenours de I'an 1000,

De nog jours, on parle of on écrit encore le Moriaque : on distingue le dialecte des collines de
IEst, le plus ancien (leg collines en question étant en fait & 1Est du royaume de Moriaquie, donc
au centre de la terre de Fangh). Lautre dialecte étant le Moriaque moderne, trés pratiqué dans
toute la partie Ouest.

Les Morjacs ont 1aissé de nombreug monuments qui font encore la joie des touristes et des
historiens.

fil Veir Farticle des 4ges du mende dans ce méme ouvrage

[2] L2 diplomatie de Iépoque se sésumait sotvent & 1 €T vas te soumettre, vil chien . Majs bon, c'est toujours mieut ue de pler des gen3
{31 On. peut rappeler, pour 12 forme, que son supnom ui venait de 58 mamie de coller violemment son front dans le ney des gens

4 Oy piﬂc, on viole_ ef on g'attache !

5] s Tappelajent ainsi par erté, pour laisser croive qu'ils en étajent encore Jes maitres |

ORENORIA

Yo choodlat des ¢agnants

Aide 1a magicienne & déchiffrer les Yyéroglyphes Mortuaires de Moriaquie.

j 2Be[oTaq 2] 20T, : 28Uoday
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Portrait d'un personnage aceordg

Notre ménestrel ne vit pas souvent son pire
jusqua son adolescence, homme étant la
plupart du temps sur les routes & courir le
cacheton, le cruchon ef le jupon. / /

Mais 'aspect voyageur ef mystérieus du métier aura suff a I'atirer sur leg traces de son pére,
dans la carritre moing étrange de ménestrel il

Notre ami mélomane est originaire de Val-
tordu, de son pére barde et de sa mére qui
tenait la boulangerie du quartier Sud-Est
depuis des générations.

T NwY v Y n_‘.;\ .e..gk.n & E. o —— .h S B B ey, ';‘;"'.I: zi..a:. s, B
A TP VY P YW PO Py WV W erwoy W W e o WYY VwWoew W

Fasciné par les elfes depuis son plus jeune 4ge, cest 4
Iy ans quil décida de suivre un stage de musique avec
une compagnie elfique originaire du bois dOujen, laquelle
passalt parfois au village animer des festivités sur le
theme du boudin. La compagnie des Yowkaidi, puisque
clest son nom, accepta sa candidature, non sans aveir jeté
des regards courroucs & sa mére, qui vitupérait en ar-
guant qu'elle savait bien quil nétait quun glandeur Q1 ~
comine son pére.

Vogant qu'il pouvait pager son stage a l'aide d'économies réa-
lisées sur la vente de sacs en macramé, les elfes convaincus
Inititrent le ménestrel a la danse, au chant, aug percussions
et 4u4 instruments & cordes Ils avajent pour habitude de Jui
mettre de petites claques amicales derriére Ja éte, en Iappelant
¢d11l‘.'011’-

Bimde o seevdn b el s g xdishon s ks
=i z b icle d pecr v e adamesyt

£ Soma por 250y gur b vt lew e praces et cr S0 S e e il
==




e

Clest aussi & cette speamem gl pat 2pprendre 3 grimper
aug arbres, e & pngler poar Smmser ses compagnons. 1l
était en effet assigne aug (ackes de cueillefte des fruifs
pendant que Ses amis se baignaient dans la riviere, o
devait fréquemment leur donmer des spectacles de «jon-
glage dansés, en évitant les Hiches quils tiraient entre
ses pieds au milieu de grands éclats de rive

Une période faste ef heurzuse, pzndant Jaq‘ual]e il ne vit
jamais que leg elfes le prenajent pour une truffe.
=,

L'avantage notoire est qU'il gagna en destérité, et repartit un beau jour avec le niveau 3
en tant que ménestrel. 1] répondit alors & une gnnonce propesant 'animation de la taverne
du donjen de Naheulbeuk, en remplacement de Tommy Verdatre qui devait subir une
opération du laryms.

NIVEAD 6
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(Une reine e[ﬂz, ef son clan

Nul ne sait quand Norelenilia est devenue reine des
Lunelbar. Disons quentre les gens qui ne Sen souvien-
nent pas ef cels qui sen mequent, on obtient une bonne
moyenne.

IWe Y WY WwwrY YWYV wrwyV j

Fille de Zelda et de Mariohro de Nilneroliner, elle
avait également deus seurs et un fréve, lesquels ne
Sintéressaient pas & la pelitique et choisjrent lojsi-
vefé aug camplications de la vie politique Clest donc
sans grande surprise quelle prit le pouvoir lorsque la
précédente reine, Nakun(e{on Dupercingue, fut dévorée
par un ours.

La fordt de Schhpak rectle bien des dangers. £t bien des mystires Clest sans doute
pour faire perdurer la légende que les elfes Lunelbar suivent lear reine sur les sen-
tiers tordus de cette forét, proposant des énjgmes aug voyageurs qu’ils croisent.
s ES = = = "7“""" G

OCa triste fm de
fa reive @ uioem:mg'ue

Le clan avait choisi depuis longtemps d'occuper la partie Nord-Est de la forét (il y & bien
d'autres clans elfiques dans le secteur Schlipak) et sadennait comme tous les gutres a Is
framboisoculture, aug chansons dans les arbres et aug concours de nattes (Il Norelenilia
changea cela, et décida d'emmener 13 troupe en balade, et de donner un cachet mystérjeus
aug elfes Lunelbar. Ne pouvant pas trop se la | _]Olizr en comba, ct possédant un faras

dobjets bisarres collectés au £l des sitcles par les nobles du clan, la reine décida de
faire plutot des cadeaus et de s'amuser avec des énigmes.




15 errent silencieusement dans la forét, en formation telle que suit : une troupe d'archers, quelques conseillers; et la garde rapprochée de la reine. Deg éclaireurs
cherchent des voyageurs, puis ils tentent de les impressionner et ensuite leur proposent une énigme afin de tester leurs capacités. On & malheureusement asses
peu de détails concernant ce qui arrive lorsque les aventuriers ne répondent pas & la question, mais il y 4 fort & parier que les elfes trouvent une egcuse et passent
leur chemin [2L

Quelques chercheurs pervers de la terre de Fangh ont tenté de savoir & quoi ressemplait le décolleté d'une reine elfique, puisquil est bien connu que 1a montée en
niveau a des conséquences sur le volume mammaire : hors Norelenilia egt depuis toujours elfe de niveau 1 31 De sang noble, elle w'a jamais rien fait de ses dig
doigts, et pesséde done comme beaucoup de gens de sen rang une egpérience nulle dans la plupart des domaines. Le portrait ci-joint, réalisé en 1467 du calendrier
de Waldorg par un veyageur subjuqué, démontre que la théorie est vérifi¢e Cela dit le charisme de Norelenilia est bien réel, et se situe, au grand désespoir des
voyeurs arboricoles, dans 54 chevelure.

[ Aides par le fait qu'ils possédent le fameus shampooing Loreliane Excelsior
[} Ce qi'en langage Barbre on appelle «ge déganflers
[3 Naveant, n'est-e pas ?

n






Le charisme est important pour les elfes, cest
méme parfois la caractéristique de base. Clest
pourquol depuis Iaube des temps, Institut
Elfique Fanghien pour la Beauté Préservée en-
gage les meilleurs chercheurs pour concevoir
d'incroyables produits

Fiole de Glimed

Et qui éeait son inventeur 7

Glimed était lesthéticien-enchanteur le plug en vie, en Ian 342 du deugitme dge, lorsquil fut
engagé par I'Institue

1l esg le créateur de la Brosse & Chevens du Bel Eclat (+10 en bonus charisme avec protection
contre le vent), du coupe-ongles Main de la déesses et de Iépile-maillot de Claramorwen.

1l chercha dans le plus grand secret, et ce pendant plus de trente ang, une recette d'onguent tonifiant pour le visage & base de protéine de banane. C'est au printemps
1143 qu'il décourit une incroyable formule pour un preduit correspondant & ses attentes, avec lequel il remplit trois foles. Il utilisa l'une delles sur luj-meme, se
treuvs fort beau, et se rendit immédiatement & la cour de Ia reine Celeninkidor, afin de vanter les mérites de sa nouvelle invention.




Helas, il était i beau.. 1.a reine, jalouse ot hysterique, le it
propulser contre Ia tour d'enceinte avec une catapulte, avant
quil n'ajt en le temps de dire quei que ce soit. Il fut done
démembré ot broyé du méme coup, et la fole quil voulait

offrir & la reine éclata sous le choc.

@

Lnstitut récupéra la der-
niere Hole, dont le pouvoir
devint cbjzf de convoitises.
On parla dun benus au
charisme  incroyable,
dépassant  certaine- (
ment le +30 (sachant
qe les meilleurs pre-
duits, comme Loreligne
Fycelsior, monfent dif-
2 fcilement jusqua +12).

Par la suite, la §ole fut échangée, vendue, rachetée. mais personne
nosait lutiliser, car Ihistoire de Glimed éfait bien connue. 11 fallsi
donc des circenstances trés particuliéres pour déboucher la fole, et fina-
lement personne ne fut jamais asses curieus ou dégespéré pour le faire.
Elle §init donc par devenir un objet errant comme les autres, un cadeau
qui revenait parfois dans les mains de son propriétaire apres aveir
parcourt les foréts dans une poche aventureuse.

R, etrouwve
l'accessoire
qui mandue
a I'Elfe
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Chraniqutﬁ

L grazme es{ ne roche magmatique phifonique & sracture grente,
Cestadire entierement cristallisée, formée par ke refroidizsement

: ; . ' {  lent, en profondeur d'un magma issue de la fusion partielle de la
Combien fautil de naing pour creuser [ B i coiontle -

en 2 jours un funnel de 28 meétres dans ,
: J ¢ g Tt Clest ne roche acide composée principalement de quarts, de felds— -~ §

du Granite ? ¢ parhs potassidques; de plagioclases sodiques et de micas Les roches
. | __volcaniques correspondantes sont les rhyolites. Blablablabla-

st donc Les Nains : ce sont des dtres huma-
une roche noides de petite féﬂe, avec une barbe,
asses dure ! deus bras, deug Jambes, un casque.

Cagqn Ea

O i e R - ——

Un Nain seul muni d'une pioche sfandard svance 2 la vitesse de g (1l fau alors ajouter une équipe de nuit |
{ 3 métres par jour (sur un modele standard de funnel en grapite '\ Ce qui double forcément e nombre de Nains alloués a la tiche
'f standard, pour pereitre le passage d'un nain et de son équipementl. £ e Nous voila donc avec 6 nains
Sachant qu'on ne peut pas meltre pIuS de 3 Nains en méme termps au-— J} i
travail sur un tunnel stamdard (manque de place, et baston), ce qui
{—Farais 4y magimum 9 métres par jour, donc 18 métres sur deug jours,
J Cest insuffisant pour atteindre 28 metres

| Nous considérons bien sir quon a¢¢aque Je tummel par un seul bout
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| Selemen il fau¢ un nain pour approvisionner lquipe en biere }
- ef-en nourrifure de f&con r‘zguhera aﬁn que le travall ne sarréte Z

= pas Ce qui nous ferait 2 nains supplémentaires (un pour le jour,
un pour Ja nuit}

En consequzncz de quoi, | Nain pour la journée ne suffit pas, <
considérons qu'il faut 4 Nains par jour ¢t 4 Naing par nuit pour —
assurer le ravitaillerent (par période de 3 heures).

1] est évident qu'un Nain quasiment mactif - celui qui apporte la
biere - boira quatre fois plus qu'un nain gu travail, puisqu'il aura
acces au tonneau. 1l serg denc ivre of inutile quatre fois plus rapi
dement, ce qui fait quil devra ttre remplacé plus vite quun Nain

Nous avons maintenant 14 Nains.

"*——--m--._.-—--a]"JWﬂ =

_""\‘-...,—\____/r- e W""w o —“—\,_./‘
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Les Nains de nuit auront forcément besoin d'un cordon de (\
sécurité pour les empécher de rejoindre la plus proche ta-

Noug avons besoin d'un manager de sécurité afin d'empécher
verne & liew de travailler (car les Najns ajment passer la Z

léquipe des vigiles de rejoindre la plug proche taverne. It

nuit & boire dans une taverne). Ajoutons donc 3 vigiles pour

les garder. A ce point nous avons une équipe de 8 Naing

gu rvet ﬁ? ance

Soveillonce -




—Nous devons considérer [usure des pioches Une pioche standard en Les Nains refusent de boire de 12 bitre dams des chopes szles (cest
congact avec le granite devra étre réqulierement affitée ef réparée, mollr¢ll% Une grave enforse 4 Lhyqiene, ce qui est asses éirange

" nous avons donc besoin d'un forgeron et dun tourneur de manche _ pour des gens qui prennent un bain par an), nous avens denc

[ supplémentaire par équipe, sei 4 Nains au total = besoin d'tn plongeur par équipe, soit 2 Nains supplémentaires

A ce stade nous avons 24 Nains.

r ,{r
7 1 R I Vasre e
Y 1 \ =

"

~ Maintenant que noug avons ajouté des Nains, il est clajr que (— Maintenant, il devient évident quun Nain seul ne pourra
Tequipe de vigiles de nuit doit étre doublée afin d'équilibrer les pas ravitailler tout le mende de facon satisfaisante, il faut
forces pour empicher tout le monde d'aller 2 la taverne, joutons doubler léquipe de ravitaillement de jour et tripler léquipe
3 vigiles et | manager de plus. de nuit (2 cause des vigiles supplémentaires) Noug ajoutons —-
= donc 12 Naing.

Gourveilance

32



1l convient donc d'ajouter 1 plongeur par équipe, afin d'assurer un [ Tinalement, méme gvec une meilleure vision noctirne que les
' rendement eptimal du nettoyage des chopes, qui ne peut plus ¢re. — 1} i humains, il faut éviter que les Naing ne se tapent dessuset
assuré par un seul plongeur. ; bo  ne s blessent avec les pioches pendant 1a nuit, on ajoute donc
| 4 porteurs de lanternes.
Nous avons désormais 47 Nains.

E&&L\:a\gﬁ gu @:zan’fdar

Vacstl te

La présence d'un grand nombre de nains et de bitres au méme & I Conclugion : il faut 48 Nains |

endroit peut & tout moment dégénérer en bataille, avec coupset .‘"‘-‘. I 4
— blessures, nous avons besoin d'un guérisseur Nain par équipe, 4 Et maintenant, vous comprenes pourquoi ches les Nains, on sait — §

denc g Nains. , compter, car tout devient rapidement trés compliqué ! =




Personnages

Begucoup de nos amis les Naing restent toute leur vie & la mine, pour éviter
de voir les gens de 1a surface Majs certains sont aventureug, tout de meme. it
puis, parfois aussi, c'est la querre, alors il
faut bien sortir. Parmi fous ces cher-
cheurs de noises, le plus connu et le
plus adulé reste Goltor, le prince

des défis.

34

Colcor

CIncrépide
(Un Nain désiradle

| Q’\/\onf de @offov

11 fut un temps, la plus grande des mentagnes du Nord se nom-
mait «Mont du vent rasoirs. Et puis un jour, vint Goltor- Depuis
o passage, on peut voir Sur les cartes «Mont de Goltory, car il
fut le promier (et le seul) & y relever le défi de leatreme il Ceci
pour démontrer que Goltor, ce nlest pas n'importe qui : Cétait un
Nain capable de changer la face du mende [2)

Né aug alentours de I'an 50 du Calendrier de Waldorg dans la
¢ité minjere de Jambfer, Goltor est I'inventeur du bouclier trian-
gulaire Ciétait un Nain fier ef aventureug, qui riait du danger,
des ennemis, e des elfes [31

Chaque magin, il se levait ¢3¢ pour compter
tous les poils de sa barbe, et Sassurait de
n'en garder que 10000 Ceuy quj ong fait une
remarque SUr ceffe manie ont di se faire
fabriquer des prothéses dentaires.

{1 Qui gera détaillé plus bas
[l Autrement qu coups de pieche
[31Ma1s 14 t1en d'snormal




Les Nains sont forts en gueule. Ils ont tendance & se lancer des défis pour un ouj, pour un nen, ey pour une pinge de
biére. Ainsj quand on sennuje ches ey, on soccupe en essayant de les relever. Selon la légende, Goltor aurait relevé _

., - 4
avec gucces les défs suivants

- Défl de la biture : boire dix pines - Défi de I'adresse : épiler un ours en hibernation « Déff de la patience : abattre un séquoia au §1 dentaire
de bire par la narine gauche sans le réveiller

\(

- Défl du culot : écrive «Tapetter sur le bouclier - Défi de la volonté : mger trois kilo - Défi du querrier : affronter et terrasser un grand
du seigneur-liche Basmer Wushrogg de tripes de brebisphant crues rhinocéros quadricorne, armé d'une fourchette

« Déf de la force : soulever la statue « Défi de l'egtreme : aller cueillir une Cimelweiss (4] au sommet du Ment du Vent Rasoir,
du grand forgeron avec une seule main pieds nus et en short, avec une main attachée dans le dos.

A lissue du défi de Tegtrime, Goltor perdit

troig orgeils, une oreille ¢t un dDigt. Mais

Ton raconte qu'il utiliza la Jeur & des fins

ingvouables. Les enfants Naing collection-

: najent 4 cefte époque leg {igurines 3 pein-

SADCISSE dre de Goltor dans tous ses défis, tant}?ét&i{

' fye 0N grande sa notoriété. Le récit de Ses actions

RIVIERE déclat fut nareé tant de fois quil fut fina-

lement nommé général en chef des armées
Najines du Nord.

Clest au cours de sa cérémonie d'mfroni-

sation dans la grande armée que Goltor,

qui avait legerement abusé de b




|expédicion punicive du Seigneur-Liche

Ayant découvert I'affront £ait 2 son bouclier par Goltor, le Seigneur-Liche Rasmor Wushrogg sort de sa forteresse
pour mettre quelques villages a feu et & sang. Pendant ce temps, Goltor s'auto-congratule, caché sous la montagne.
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Parmi les personnages étranges peuplant les légendes de la terre de Fangh
(dent begucoup sont, hélas, bien réels), Archein est certainement le moins
attractif pour les chercheurs de trégors

Destiné & régner sur la Moriaquie sur lafndu premier milkéngire du second age
[1, alors que e royaume avait pratiquement perdu toute influence, cest sans doute
par déseuvrement qu'ﬂ accepta la vie éternelle. On raconte que Vladostuy, dég!)ﬁté
par sen sang qui n'é¢ait pas bon, décida quil valait mieus en fajre un vampire
que de laisser en vie une aussi pidtre victuaille Mais Archein n'était pas non
plus bon pour la chasse, il ne Sintéressait qu'au bricolage et n'appréciait pas
d'aller tourmenter les vivants. De plus le vampirisme ne sétait jamais bien figé
en lui du fait de son sang deficient, et il restait hémophile. Les utres vampires
lassés, se défournirent de lui.

11 e fit donc construire une crypte de luge au beau milieu des plaines, qui englou-
tit le reste de sa forcune, et décida quil serait bon d'y finir son interminable vie
puisquil n'avait plus sa place nulle part

BiVeir Il et e Mo, ribrique histoitegio

La plupart des aventuriers un peu avertis ont entendu pagler de cet
homme, qui fut jadis mordu par Vladestuy, lun des grands vampires
du second age. Malheureusement, Archein souffrait & Iépoque de diver-
ses maladies, et il &tait né hémophile




Archein 5= passionne poar & fbrication de Jur of de
jotets en bois Gl Sest it Bvrer == fmportant stock
de planches il y 2 bien lmgenmpsl 1 st Iinventeur du
billard, des échecs, des jeus de dames, du baby-bloodboal,
du baquegamene et dun tas d'satres choses qui ne seront
découvertes que dans vachement longtemps, le jour ca
quelqu'un décidera deghumer ses inventions.

Quand il ne bricole pas, il quette la plaine avec un péris-
cope, attendant I'arrivée de voyageurs éqarés Il apprécie
leur visite car ce sont Souvent les seules personnes pou-
vant tester Ses jeug (méme i les gens sont en général
teop terrifiés pour le faire.) En effet Archein posside de
nombreuses manies similaires aug autres vampires,
qui pewvent provequer un état de tension ches Iumain
moyen. La nuit, il sor¢ parfois pour se nourrir dun ou
deus coyotes, les seuls animaug asses créfins pour errer
encore aufour de sa Cr’ypfe.

ORENVORIA

Ve choodlar des gagnants

Aide le Vampire Hémophile & retrouver
le coyote, afin qu'il prenne sen diner.
Tu dois éviter les pieges & loup ]
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1L NB8Y P48 comifone

Les guerriers maudits figurent sur de nombreuses tables
des rencontres. Peu originau, ils ne sont pag bien compli-
qués & loyer peur le maitre de &onjon qui désire protéger
of icacement ses biens :on peut en trouver & peu prés parteut
sur le territoire, & condition que ce Soit prés dun temple du
Chaes, d'une forteresse neire, ef de divers lieug fréquantés
par les fidéles des Grands Démons.

Le guerrjer maudit revét plisieurs formes, et porte plusieurs noms.
On le croise aussj sous le nom de guerrier du Chaos parfois, et en
général on s'en souvient.

15 sont l'antithése du paladin : destinés & faire n'importe quoi quand ils veulent (et surtout, massacrer les gens), ils ont recu mutations et augmentations de carac-
téristiques en échange d'une partie de leur dme qui demeure vouée aug grands démens du Chaes Leur force peu commune et leurs armures bien souvent renforcées
d'ine magie malodorante en font de redoutables adversaires, méme ils ignorent a peu prés tout des mots estratégier, corganisations et eruse.

lls sont un peu plus chers et demandent
un peu plus dentretien que les orues : le
querrier maudi¢ ne peut se nourrir eschisi-
vement de pain meis] comme ces dernjers,
et il lui faut un minimum de confort, ainsi
qU'Une garantie de pouveir sortir parfeis en
plein air. Lors de ces balades, 11 peuta Ipisir
piller quelques masures et prendre du bon
fimpa ce qsl_ LL tvite a:ﬂ.m.ef du  siress




Eoctinga Javbhoss Lt = ¥a 3 z RS 1
Une af{aqde 0353 kS riglkes oe [fonl of 3 150 BCmrSe) (eapey oFS gUerrierS g
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Chaos vous Jaissers généralement dans un pifess &a¢ Maintrnsnt il fig vere
ussi qle ¢4 vous donnera pas mal de poinis degperience

Pour combattre leg querriers maudits, plusjeurs solutions :

- la fuite : 51 la moyenne des niveaus du groupe est inférjeur 4 5

+ la fuite : si votre groupe est essentiellement constitué de voleurs, de ménestrels
et de bardes

- la fuite : i & la suite de diverses rencontres musclées, vous ne vous sentes pas
en pIzjne forme

+ 1a fuite : si votre truc & vous, c'est de négocier

- attaquer dans Je dos: car pour protéger son visage déformé, le querrier maudit
ne Se sépare jamais de sen heaume, qu'il apprécie dénué d'aération. Il voit ef
entend donc beaucoup moins que les autres gens, il est facile de le contourner
pour lui planter quelque chese dans le dos, & la faveur d'une jointure de plastron
ol en passant sous le casque

- attaque de front & la catapulte : 53 vous disposes d'armes de siege

« combat 2 distance & laide de projectiles magiques : 51 vous aves plusieurs 8
magiciens dans le groupe, et que les guerriers maudits sont coincés derriere
deg grilles. Oublies les fléches, avec des armures comme ¢a vous en aves pour
la journée

ORENORIA

Yo choodlat des ¢agnants

Aide le Ranger & trouver
un nom S mbOIisant la
compagnie d'aventuriers !

Ag

i senBuraeg : axuoday
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Le nom de Zangdar, il § & une disaine d'années, faisait frémir les aventuriers Bt puis, comme outes les modes, son nom a
fini par n'étre plus qu'une anecdote supplémentaire dans les racontars d'auberges Yoic qui est vraiment Zangdar.

De son vrai nom Zangfl Darlan-Duchatean.
Né en 1446 & Glargh et issu de la bourgeoisie, il aurait pu avoir une carriérs bien plus glorieuse.

4 Iage de 10 ans, ses parents lenvoient user les bancs d'une école e sorcellerie privée et fort onéreuse Il faudra se rendre 2 lévidence aprés quelques années d'études:
clest un cancre de la pire espéce, et visiblement il nest pas fait pour ¢a. Lenfant ne cesse de leur répéter qul serait mieug au conservatoire, malgré son propleme
de destérite. Ne pouvant y croire, ses parents msistent en luj payant des cours & domicile. Cette idée grotesque a pour conséquence la disparition de la famille,
un soir d'hiver, alors qu'un sort de Bliszard Infernal de Gluk lancé par inadvertance, congele deug patés de maisons, emportant Iéducateur par la méme occasjon.
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de ranceur ne sait plus quoi faire, il rencontre alors dans une roe 25 Sdividy c2squé «f vl
de noir, qui luj tient Je propos suivant : Je sens ue fu 85 de 12 haine en o3 ! Libére (2 colere !
Utilise ta haine b.

Apris avoir erré quelques années sans but, Zang$il se paie le Donjon de Naheulbeuk, et se découvre
une vocation de maitre et de vilain. I découvre 1a présence d'un Gelbargh et réussit & lemprison-
ner grice  un sort grofesque. Cet événement lui redonne conflance, et il monte sa premiére affaire
donjonnique, en spécialité statuette. Les orques turbulents du donjon créent quelques problémes &
Valtordu, suite & des pillages intempestifs de chaumiéres. Zangdar passe alors un accord avee
le maire du villagal en échange dun contrat de livraison mensuelle de boudin. 1l devient done
une personnalifé respectée dans la région. Quelques sorciers
maléfiques Jui rendent alors visite, certains dentre euz
Sympa(hib‘znt et lui pr’odigueni de bons conseils.

AR

La présence d'in grand nombre de statuettes de prophétie dans
une collection montée pour loccasion attire rapidement des aventuriers
et Iaffaire connait un certain nombre d'années glorieuses.
On notera la disparition des compagnies suivantes :

- Leg Woggshroggg de Boladar (massacrés par le Gol_bar’gh}
- Les Agiles Archers de Groinsales (deug elfes,

qui Sentre-tutrent dans un couloir)

- La Compagnie de la Mortadelle (des semi-hommes,

qui Succombérent & une terrine piégée)

- Le Tryptique des Redoutables (troiz voleurs

ayant décidé de se passer de combattants, g
anéantis par les querriers maudits)

- Les Malveillants de Tormentoyn (massacrés par le Golbargh)
- Les Trépanateurs de Waldorg (morts par glissade, dans le couloir savonné)

- Les Evil Death Raptors (des gosses de 16 ans, asphyziés aprés avoir mis le feu

4 leur bivousc au treisiéme étage)

- La Compagnie du Lys Flamboyant (décédés en oubliette)

- La Horde au Jambon (des semi-hommes, morts de faim dans le labyrinthe de la
cave)

- Les Rebelles de Mliuej (fués lachement par des gobelins a la taverne, en plein coma
éthylique)

- Les Feignasses Vengeurs (des prétres de Dlul, égorgés dans leur sommeil)




Pendant cette période faste, il perd plusieurs bras droits [l avant dengager Beivag, personnage liche et intriquant qui réussit & s'imposer dans l'équipe des
forces vives de la société, grace & ses compétences linguistiques et son opportunisme.

Zangdar quant & luj doit sa survie & une Sphére d'Invicibilité Parfaite, sort de haut niveau de son invention, qui lui demanda 10 ans de recherches, mais sougfre
d'un souci de conception : lutilisation de cette protection lempiche de lancer le moindre sort. Cec est sans doute plus un avantage quun inconvénjent, dans la
mesire ou il réussit rarement ses incantations.

Lapparitien de notyeaus loisirs sventireus et de nombreuses autres tours maléfiques entrsine une perte dengonement pour les prophéties ef les stapettes utous
de I'anmée 1490 Le Donjon de Naheulbeuk commence & perdre de sa superbe, les finances de Zangdar baissent, il décide 2lors de 52 diversif

deugieme engsée dans le donjon pour ouvrir une taverne asses connue dans le voisinage mais

Vient aloesle e o Wne compagnie stupide parvient, sur un malentendy, 2 Sempsrer de 52 collecion

B2 Seair S eTaEeT S ww san & BT Senbees o pet & gems vm MY s vipas
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La fameuse Compagnie de la Mortadelle, composée d'aventuriers semi-hommes. I1s périrent en 1485 dans le Donjon
de Naheulbeuk, aprés avoir consommé une terrine piégée.




Reivax

ke sbire du Donjon

Un maitre du donjon nest rien sans son bras
droit. Imagines, il hui faudrait s'adresser
lui-méme gug larbing ef aug monstres mcom-
préhensibles, parfois au péril de sa vie Cest
pourquoi il eiste des gens comme Reivas.

A T VYV Fr P S P Y yr VY PY »ew YUY Fwewen Yy T WETTE Y

Diplomé d'un Brevet Elementaire d'Acolyte de Sorcier Teigneng (BEAST), Reivag egcerce de-
puis 10 ans le boulot de shire en chef du célebre Zangdar, Maitre du Donjon de N aheulbeuk.
Naturellement lache ef fourbe, il est vénal et plus intelligent que la moyenne. Certains disent
méme quil dirigerait luiméme en secret 1o Donjon & a place de Zangdar, profitant de s
crédulité. Celui-ci surveille seg agissements ef ne manque pas une ogcasion de luj rappeler
qui est le maitre.

Grand spécialiste du baratin, on luj
attribue des détournements de fonds,
fausses factures et sutres malver-
sations étranges. Il reste fidele 4 Ia
cause de Zangdar, sauf quand en
le menace, car il ne supporte pas la
douleur physique. A ce sujet, il est &
nofer quil fait semblant de se fajre
fouctter depuis des années, 2idé en
i le bourrezu du Den-
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OCe code des covﬁeau@ une 5Péciafifé toés recherchiée

Sa spécialité de linguiste lui permet de parler Jo gobelin, Torgue, ke code des
corbeaus, Togre et Je troll commun,

Reivag serait natif de la partie Nord du pays, de Ja ville de Mlaike plus
précisément. I] & servi pour de courtes périodes dans plusieurs postes
avant de (rouver son emploi au Donjon de Naheulbeuk. 1l est le successeur |
de Melgadar (lequel est tombé du toit en voulant remplacer une tule), ef de
Gédehef (mort foudroyé par un élémentaire de lorage)

ORENORIA

Yo chocdlar des ¢agnants

1l y a 3984 différences entre
ces deug monstres du donjen.
Aide Zangdar & les trouver |

46




AUJOURDHUI, NOUS ALLONS PREPARER £ L [  POUR LA REALISER, NOUS AVONS BESOIN
ENSEMBLE LA FAMEUSE POTION = : f : DIUNE LISTE DINGREDIENTS BIZARRES.
DE CHARISME DE YAKATAL ! o MAIS CA, CEST LE BOULOT
— . 3 : DE VOS5 EQUIPIERS !

JAI ENVOYE L'OGRE CHERCHER DES LELFE A RAMENE DES ECHANTILLONS DE = NAIETEES.I%QEI%ES%%SR LGERSA#E\I:RNES

SOURCILS D'HYDRE A TROIS TETES. CES FAMEUX CHAMPIGNONS EXPLOSIFS. LA LEGENDAIRE MOUSSE BLEUE

i LES ONGLES DE RHINOCEROS ONT =l
ETE RECOLTES PAR LE BARBARE.. ET NOTRE AMi LE RANGER A DEROBE
LA POUDRE DE GRADDI, DETENUE DEPUIS
DES SIECLES PAR LES GOBELING ARCHERS,

x .

ol




VOUS AJOUTEZ LES INGREDIENTS
DANS L'ORDRE, DANS UN CHAUDRON
TDHULE DE FOIE DE HYENE
ET VOUS FATES BOUILLIR.

ET VOILA, C/EST PRET | EN BUVANT CETTE POTION,
VOUS GAGNEREZ DEUX POINTS DE CHARISME,
AiNSI QUE TOUS VOS EGQUIFIERS ! VOTRE COMPAGNIE
BENEFICIERA D'UNE AURA DE PRESTIGE |

JE NE VOUS CACHE PAS GIE LE
RESULTAT £ST UN PEU DEGUEL




La Terve de Fangh recile bien des dangers. On y
raconte anssi de nombrenses légendes, dont certaines «
révélent parfaitement stupides. I) anires encore concerment
uniguement les Elfes, ou les Nains, et on +'en lamponne
Loreille avec une babouche. Quoi gu’il en soif. avant de
partir a Uaventure, il vaut mienx savoir a lavance cc gu'on

_peut trouver en fravers du sentier.

Savez-vous pourguoi il est dangerenx de porier
un bouclier ? Avez-vous tons les ingrédients pour réaliser
une potion de charisme pour vos équipters ? Que faisait
Zangdar avant d'étre un maitre maléfigne ? Qui wont ces
myatérienx barbares Moriacs qui dominérent la Terre de
Fangh il y a bien longtemps ? Saurez-vous résister an
“charme de Norelem[za, reine des Elfes Lunelbar 7 Savez-
‘vous qu'au nivean 3 du donjon se trouvait une patinoire ?

~ EE comument Goltor [ Intrepu?e a-t-il fini sa vie en glissant
our ane sgauciswe ? Autant de questions eruciales qui
trouveront leurs réponses, en images, dans les Arcanes de

Nabeulbeuk..
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